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Dovoljeno dodatno gradivo in pripomocki: kandidat
prinese s seboj nalivno pero ali kemicni svincnik.
Kandidat dobi en konceptni list.

POKLICNA MATURA 2009

NAVODILA KANDIDATU: Pazljivo preberite ta navodila. Ne obracajte strani in ne resujte
nalog, dokler vam nadzorni ucitelj tega ne dovoli.

Prilepite kodo oziroma vpisite svojo sifro (v okvircek desno zgoraj na tej strani in na
obrazca za ocenjevanje). Resitve vpisujte v za to predvideni prostor v izpitni poli, z
nalivnim peresom ali kemicnim svincnikom. Resitev nalog v izpitni poli ni dovoljeno
zapisovati z navadnim svincnikom. V izpitno polo vpisujte le koncne resitve algoritmov.
Skice lahko risete prostoro&no. Pisite urejeno in Citljivo. Stevilo to¢k za posamezna
vprasanja je navedeno ob nalogah v izpitni poli. Zaupajte vase in v svoje sposobnosti.
zelimo vam veliko uspeha.
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IZPITNA POLA 2

V tem delu ocenjujemo analizo problema, izbiro in uporabo postopkov pri
resevanju problema in vrednotimo resitev problema.

1. naloga: (10 tock)

Deklarirajte dvodimenzionalno tabelo celih Stevil z imenom TAB, velikosti 10 X 10 (1
tocka):

a) elementom tabele naklju¢no priredite vrednosti med vklju¢no 1 in vklju¢no 9 (1
tocka);

b) napiSite lastno metodo izpis, ki bo vsebino tabele izpisala na ekran(2 tocki);

c) zapisite lasthno metodo pojavitev, ki dobi za parameter tabelo TAB, vrne pa Stevilo
enk v tabeli (2 tocki);

d) zapisite lastno metodo sled, ki dobi za parameter tabelo TAB, vrne pa vsoto
diagonalnih elementov(2 tocki);

e) napisite zaporedje stavkov, ki ugotovi in izpiSe, koliko je v tej tabeli veckratnikov
Stevila 3 (2 tocki).
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2. naloga: (10 tock)

NapisSite razred valj :

a) razred naj ima dve zasebni polji polmer in visina, ter dve metodi povrsina in
obseg. (2 tocki);

b) napisite konstruktor, ki dobi dva parametra za nastavitev vrednosti obeh polj (1
tocka);

c) napiSite metode (ali pa lastnosti/property-je) za dostop in spreminjanje vrednosti
obeh polj (3 tocke);

d) v glavhem programu ustvarite dva objekta z naklju¢nimi vrednostmi polj, nato pa
s pomocjo metod povrsina in obseg ugotovite in izpiSite, kateri od obeh valjev
ima vecjo povrsino in kateri vecji obseg osnovne ploskve! (4 tocke)

formule: plosc¢ina kroga = 9 r?,
obseg kroga=29r
volumen valja=9r’v
povrsina valja=29r(r + v)
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3. naloga: (10 tock)

a) Napisite program, ki ustvari datoteko Nova.txt in vanjo prepiSe vsak drug stavek iz
obstojele datoteke Stara.txt. (3 tocke)

b) Vsebino datoteke Stara.txt izpiSite na ekran. (2 tocki)

c) NapisSite lastno funkcijo, ki dobi za parameter datoteko Nova.txt ter vrne Stevilo
znakov v tej datoteki. (5 tock)
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