MEHANORECEPTORJI

Zgrajeni so iz Cutnic, ki se vzdrazijo mehani¢no tako, da se njihove membrane deformirajo.
Poznamo vec vrst:

» Za dotik

» Nateg

» Vibracije

» Ravnotezje

» Sluh

1. Cutila za dotik:

So primarne €utnice s pomoznimi strukturami v povrhnjici Zivali. Vreten&arji imajo vec vrst
Cutil za dotik. V kozi sesalcev so primarne Cutnice, pri katerih obdaja zZiveni konci¢ vec
plasti veznega tkiva. Med temi plastmi je tekoc€ina, ki se ob dotiku stisne in pritisne na
ziveni koncCi€. Membrana ziv€nega koncCiCa se deformira — povzrocCi akcijski potencial.
Pogosto sluzijo kot Cutilo za dotik utilne dlake. So razli¢nih oblik in gibljive, pri korenu pa
se nanje pritrjuje 1 ali ve& ¢utilnih celic, s svojim dendritom. Ce se dlaka odkloni iz mirovne
lege se dendrit deformira — sprememba mirovnega potenciala v ¢utni celici. Podobne
lastnosti kot Cutne dlake imajo poboé&nice. Po izvoru in zgradbi so pobocnice drugacne.
Vodni vretencarji sprejemajo predvsem nizko frekvenéno nihanje vodnih delcev. Ti draZljaji
se hitro prenaSajo. Poteka po glavi, vzdolz boka, do repa. To so Cutnice sekundarnih in
opornih celic, ki imajo migetalkam podobne skupke, ki zaznavajo vodne tokove. Imajo
Zelatinaste kope, ki jih ScCitijo in povecajo povrsino za delovanje draZljaja. Te Cutnice
nimajo lastnih nevritov, lezijo pa v zaprtem kanalu, ki ga prekrivajo preluknjane luske.
Zaznajo smer vodnega toka in vibracije, ki se Sirijo in odbijajo od predmetov v vodi.

2. RavnoteZni in slusni organi:

Po izvoru so njihove Cutnice sorodne €utnicam bocne linije. Nahajajo se v notranjem uSesu
vodnih in kopnih vretencCarjev. Tam sluzijo, kot statiCni in dinamicni, ravnotezni in slusni
organ. Cutnice teh organov so pri vretengarjih v labirintu. To je sistem koZnih kanalov
notranjega usesa. Uho vodnih vretencarjev je slabo razvito. Ribe imajo le notranje uho.
Stati¢ni ravnoteZni organi so pri vretencarjih razviti v obliki dveh skupin ¢utnih celic, ki so v
vrecCki (sakulusu) in meSicku (trikulusu). Na Cutilnih je Zelatinasta masa z mineralnimi
vklju€ki, ki so lahko kristali Ca — soli ali pa je enoten kamencek (statolit). Ker kamencku
lahko zanihajo tresljaji vode ali zraka, lahko tak organizem zazna tudi zvok. Pri viSjih
vretencarjih se poleg stati¢nih organov razvije tudi Cutilo za dinami¢no ravnotezje. To Cutilo
ima obliko polkroznih kanalov, ki lezijo v treh med seboj pravokotnih ravninah. Na
dolo¢enem delu kanalov so odebelitve in v njih so €utne celice z Zelatinasto kapo, ki se
odklanja v eno ali drugo smer. Ce se teko¢ina v kanalu pretaka, iz ¢utnih celic izhajajo
dlacice, ki se upognejo in povzrocijo spremembo na membranskem potencialu. Razli¢ni
ravnotezni organi so tudi pri nevretencarjih. NajvecCkrat so statociste — mehurcasti organi,
s Cutnimi celicami, ki zaznavajo gibanje statolita. Podobno vlogo kot statolit imajo lahko
tezji deli telesa (zadek zuzelke).

Slusni organi:

Dobro so razviti pri vretencarjih, pa tudi pri clenonozcih. S sluSnimi organi zaznavajo
zvocCne valove, ki nastanejo pri tresenju predmetov in se Sirijo po zraku, vodi ali trdnih
snoveh. ZuZelke imajo te organe na razliénih delih telesa (nogah, oprsju, zadku). Zivalske
glasove je preuceval lvan Regen. Prvi je dokazal pomen bobnicastih (timpunalnih)
organov, ki so najbolj razSirjeni slusni organi nevretencarjev. Pri kobilicah so sestavljeni iz
palnih open ali bobniCev. Na nekatere so pripete Cutne celice z oporami. S takimi organi
lahko zaznavajo jakost, viSino in smer zvoka. Slisijo viSje frekvence, tudi ultrazvok.



Sluh pri €loveku:
Glej ucbenik.

Cutila za sluh:

Zvok nastane tako, da se zvocilo trese in spravi zrak v podolzno valovanje. To valovanje
se prenese po zunanjem sluhovodu do bobnica, ki posreduje tresljaje po slusnih koscicah
srednjega uSesa v notranje uho. Tam zaniha perilimfa, ki strese bazilarno membrano,
na kateri je cortijev organ. SluSnice udarjajo na krovno membrano in vzburjenje se
prenasa po slusnem zivcu v osrednje zivCevje. Najnizji ton, ki ga Se zaznavamo ima 16
visokih zvokov ne sliSimo veC. Zvok se prenaSa v notranje uho tudi preko lobanjskih kosti,
zato ne spoznamo lastnega glasu, e ga sliSimo na posnetku.



