GIBANIJE - telo se giblje, Ce spreminja svojo lego glede na okolico, ¢rta, vzdolZ katere se giblje se imenuje tir gibanja, telesa bodo tockasta in jih umestimo v nek opazovalni koordinatni
sistem
PREMO ENAKOMERNO GIBANJE - tir je ravna Crta, v enakih asih opravi enake poti X=v*t v =Ax/At
Hitrost je koliCina, ki nam pove, kolikSen premik opravi telo v ¢asovni enoti. Napove koliksno pot opravi v Casovni enoti. PovrSina pod grafom za hitrost je pot
ENAKOMERNO POSPESENO GIBANJE — je premo, hitrost se pri tem gibanju enakomerno spreminja. Pospesek je koli¢ina, ki nam pove spremembo hitrosti v ¢asovni enoti
v=a*t x=Ya*t vi=2a*x a=Av/At
v =vp+at v = vy’ + 2ax X = Vot + ¥4 at®
PROSTO PADANJE TELES - telesa prosto padajo, ¢e jih ni¢ ne ovira, tudi zra¢nega upora nimajo. Prosti pad je enakomerno pospeseno gibanje in vsa telesa padajo enako ne glede na
velikost in obliko
g — teZni pospesek (pospesek prostega pada) : g = 9,81m/s* ~ 10m/s*
v=gt h=%g*¢ v=2gt
NAVPICNI MET je prosti pad z zacetno hitrostjo, imamo navpi¢ni met navzgor (predznak +) in navzdol (predznak -)

vV=votgt h=v't+%gt’ V2= vy’ + 2gh



