Obseg:

O=dxm

O= 2rxm

Polmer kroga:

R= o+2m

Dolzina kroznega loka:
L= (mtxrxB)+180
Srediscni kot ( dan je lok ):
(180xI1)=(Ttxr)

Polmer ( dan je lok ):
R= (180xI)+(mtxB)
Ploscina kroga:

P= mtxr?

Ploscina izseka:
Pi= (Bxmxr?)+360
Kot: Polmer:

B= (Pix160)+(mtxr?) r2= (Pix360)+(rtxB8)




