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2 P222-K330-1-3
1. DEL
Tocke | Resitev Dodatna navodila
1 1 |*C
2 1 |*C
3 1 |*A
4 1 |*B
5 1 |*D
6 1 |*B
7 1 |*C
8 1 |*A
9 1 |*C
10 1 |*A
Tocke | ResSitev Dodatna navodila
11 1 | * svetloba
12 1 ena od: Vse pravilne reSitve = 1
¢ palicke
¢ palicice
ena od:
¢ Cepke
¢ Cepnice
13 1 | * glasnost/jakost
14 1 ¢ rdeca (R) Vse pravilne reSitve = 1
¢ zelena (G)
* modra (B)
15 1 |*RGB Vse pravilne resitve = 1
ena od:
* *Jpg
* *.jpeg
¢ *.png
¢ * pdf
16 1 ena od:
¢ binarni
¢ digitalni
¢ kodiran/kodni
17 ¢ razmikanje/leading
18 ¢ animacija/animiranje
19 ¢ kratko/majhno/malo/manj$o Vse pravilne reSitve = 1
¢ veliko/Siroko/vedje
20 1 | * Demingov/PDCA

Skupno stevilo toc¢k 1. dela: 20



P222-K330-1-3

2. DEL
1. naloga
Tocke | Resitev Dodatna navodila
11 2 | S&tiri od: 4 pravilne reSitve = 2
¢ kon¢ni format izdelka 2 pravilni reSitvi = 1
¢ dodatki za porezavo
¢ oznake za razrez Upostevamo vsako strokovno
¢ enobarvni tisk sprejemljivo reSitev.
* barvni prostor za tisk
¢ barvni prostor grayscale
* loc¢ljivost
¢ prilozena pisava
¢ besedilo v krivuljah ...
1.2 1 *10
1.3 1 ¢ 500
Skupaj 4
2. naloga

Resitev

Dodatna navodila

2.1

1

¢ font-style: italic;

2.2

2

Stiri od:

¢ ultimatiweb

¢ izdelava spletnih strani

* ugodna izdelava spletnih strani
¢ odzivni dizajn

* responsive design

* hitro in varno

¢ vidno

* najnovejsi trendi ...

4 pravilne reSitve = 2
2 pravilni reSitvi = 1

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

23

ena od:

¢ postopek izbolj$anja vidljivosti spletnih strani v
iskalnikih

* omogoca doseci visoko pozicijo v spletnih
iskalnikih

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

Skupaj




3. naloga

P222-K330-1-3

Resitev

Dodatna navodila

3.1 2 |vzor¢ni primer: Vse pravilne reSitve = 2
¢ Pravilna skica = 1
ozadje Pravilna poimenovanja = 1
‘\Q Opisno: narisane in
\‘ (gl ot iehy| | POIMenovane samo tri lugi:
@ glavna, dopolnilna, nasprotna
lué za ozadje lué (all lug za Ozadje).
(angl. back light) ‘@,
Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.
& 2,
glavna lu¢
(angl. key light) | .O dopolnilna lué¢
Ej O (angl. fill light)
kamera
3.2 1 ena od: Upostevamo vsako strokovno
* WAV sprejemljivo reSitev.
* AIFF
* RAW Audio
* PCM
1 ena od:
¢ postprodukcija
¢ poprodukcija
* montaza
¢ sinhronizacija slike in zvoka
Skupaj 4




P222-K330-1-3

4. naloga

Resitev

Dodatna navodila

4.1 1 ¢ 4,28 EUR/kos x 51.000 kosov = 218.280,00 EUR
1 ¢ 218.280,00 EUR + 1.220,00 EUR
= 219.500,00 EUR
4.2 1 ¢ 165.500,00 EUR + 31.000,00 EUR
= 196.500,00 EUR
1 ¢ 196.500 EUR : 51.000 kosov = 3,85 EUR
4.3 1 ¢ 219.500,00 EUR - 196.500,00 EUR Upostevamo vsako strokovno
=23.000,00 EUR sprejemljivo resitev.
1 ¢ Podjetju se splata samemu proizvajati embalazo,
saj so skupni stroski lastne proizvodnje nizji od
skupnih stroSkov dobave kooperanta.
Skupaj 6
5. naloga

ResSitev

Dodatna navodila

5.1 1 dve od: 2 pravilni reSitvi = 1
¢ 7.000 K do 10.000 K
¢ 5.000 K do 6.000 K Upostevamo vsako strokovno
¢ 3.000 K do 4.000 K sprejemljivo resitev.
5.2 1 |*slika10
5.3 1 ena od: Upostevamo vsako strokovno
¢ s tem dosezemo, da se pravilno uravnovesijo vse | sprejemljivo resitev.
barve
¢ samodejno uravnavanje barv (angl. auto) je lahko
napacno
¢ s tem dosezemo pravo ravnovesje beline
¢ zaradi spreminjanja naravne svetlobe na katero
nimamo vpliva ...
5.4 1 dve od: 2 pravilni reSitvi = 1
* Vibrance
* Hue/Saturation Upostevamo vsako strokovno
¢ Color Balance sprejemljivo resitev.
* Photo Filter
¢ Channel Mixer
¢ Selective Color
* Replace Color
¢ Auto Tone
¢ Auto Color
5.5 1 | * CMYK
1 | * 300 ppi/dpi
Skupaj 6




6. naloga

P222-K330-1-3

Resitev

Dodatna navodila

6.1

2

¢ ameriski/dokolenski (Pl)/srednji/medium shot

¢ bliznji/obrazni (PIV)/portretni

¢ total (P4)/daljni/splo$ni/Siroki total/ekstremni total
¢ veliki/celopostavni (P0)/ozki total/total

4 pravilne reSitve = 2
2 pravilni reSitvi = 1

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

6.2

ena od:
¢ stop animacija
¢ stop motion animacija

ena od:
¢ animacija z lutko
¢ |lutkovna animacija

6.3

¢ Pri animiranju z lutko animator fiziéno/ro¢no v Zivo
premika lutko neposredno pred kamero/
fotoaparatom.

Vsako spremembo/pozo sproti posnamef/fotografira.

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resSitev.

6.4

vzorcni primer:
¢ <img src="oglas.jpg" alt="Oglas">
¢ <img src="oglas.png" alt="Oglas">

ena od:
¢ tipografski
* logotip

¢ 2. sklop, linearna

Upostevamo vsako strokovno
sprejemljivo resitev.

Skupaj




P222-K330-1-3

7. naloga
Tocke | Resitev Dodatna navodila
71 2 |dveod: 2 pravilni resitvi = 2
¢ slika je v napacnem barvnem prostoru 1 pravilna reSitev = 1
¢ slika ima neustrezno lodljivost
¢ slika nima povezave do izvirne datoteke
* besedilo koledarja je izven zrcala ...
7.2 1 ¢ akcidencne
7.3 1 ¢ nedelje in praznike Vse pravilne reSitve = 1
7.4 2 |vzorcni primer: Vse pravilne reSitve = 2
¢ Pravilna skica = 1
konéni format koledarja PraV”na pOImenovanJa = 1
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//
7.5 1 ¢ grafi¢na priprava Vse pravilne reSitve = 1
¢ tisk
¢ graficna dodelava
1 tri od: 3 pravilne resitve = 1
¢ razrez tiskarskih pol
¢ znaSanje koledarja
* dodajanje podloznega kartona
¢ luknjanje
¢ vrtanje
¢ lepljenje
¢ Spiraljenje
¢ perforiranje
¢ pakiranje ...
Skupaj 8

Skupno stevilo toc¢k 2. dela: 40




