


Agresijoi lo¢imo na:
-besedno agresijo
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-posredno agresijo _

-agresijo, ki\je usmerjena navzven
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-instru mentalr%agr_eg'ljo-g‘;’
-sovrazno agresijo
-aktivnho agresijo
-pasivno agresijo
-zavestno kontrolirano
-impulzivno agresijo
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Ob|lk agreswnega vedenjaﬁ,_ : ._




KAJ JE AGRESIVNOST
)‘;) ~ N

Najveckrat je posledlca nekega custva( jeze najveckrat)
VE&asih pa ni povezana's Custvii |n se 1zraza konstruktivno

Obstajata 2 pojma, ko zelimo pou ] negativno izrazeno
agresijo: 2
-trpincenje |
-nasilje

POVZETEK: agresija Je zelo raznovrstno vde‘ je, ki obicajno
nastane zaradi strahu ali frustacije, zeIJe, da
sprozili strah, umik, teZnje ali da bi postaviliv-oSpredije svoje
lastne ideje-ali interese.
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. VPLIVIGER

)J)
e V vedini meduev(TV mternet video.i |gre ), se
JEVIERA R e na5||ne vsebine. Ta vsebina naj
bi negativno vplivala na:ved@nje nekaterih
uporabnikov. V ZDA naj b| solah vsakih 6 ~
sekund zgodilo.r naSIIno dejanje.




Negéﬁvni vpliv

o It
* Eksperimentalne ra2|skave kazejo, da po

nasilnih igrah najraje
* |Ljudje naj bi.posegali
mladi), da' se umaknej

* Nasilne igre vzpodbujajo na5|h1




Poziﬁ*‘vni vpliv

/e ; )=

* Igre naj bi-pozvrocale naS|Ino vedenje, vendar
imajo tudi pozitiven vpliv ng cloveka.

hitrejse
iselne igre) in
so ponavadi

* |gralca vzpodbudipda boljse
razmislja, vzpodbuja ucenje
mocno vpliva na'socializacijofis
ena glavnih tem mlajsih). =




Nasilje v igrah
bl SN
* Raziskave kazejo, daj e vecma iger namenjena

fantom, in ima nasilno vsebino.
jJajo, kar 45%,
janih iger.

* Akcijske igre.se nanoIJe_p_ro
kar kazejo podatki najbolj pr

e 80% ljudi raje igra:nasilne i lgre,L
Zvrsti. —

t igre drugih
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Grand Theft A

Postal2
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Manhunt= =
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Mad World
Silent Hill,
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"Med njajbelj nasilnedigrs
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Kako _zavgrovati otroke

,‘;) ) \..’f’:._
e 7a zascito otrok obstajata dve orgamzau je

ESRB in PEGI. - A T

* Na embalazi-iger je nalepka
starostjo.
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jzbiro Iger pri tem nam pomagajo st
priporocila na embalazi.

* Igre tudi pozitivno vplivajo na ¢loveka,
Z igranjem ne smemo pretiravati.
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http://dk.fdv.uni-lj.si/
http://www.moski.si/sodoben-moski/psihologija/smo-zaradi-nasilja-v-videoigrah-res-bolj-agresivni/
http://www.moski.si/sodoben-moski/psihologija/smo-zaradi-nasilja-v-videoigrah-res-bolj-agresivni/
http://www.moski.si/sodoben-moski/psihologija/smo-zaradi-nasilja-v-videoigrah-res-bolj-agresivni/
http://www.moski.si/sodoben-moski/psihologija/smo-zaradi-nasilja-v-videoigrah-res-bolj-agresivni/
http://www.moski.si/sodoben-moski/psihologija/smo-zaradi-nasilja-v-videoigrah-res-bolj-agresivni/
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