Ljubljana 2007

RACUNALNISTVO

Predmetni izpitni katalog za sploSno maturo |

Predmetni izpitni katalog se uporablja od spomladanskega roka 2009, dokler ni
dolocen novi. Veljavnost kataloga za leto, v katerem bo kandidat opravljal maturo,
je navedena v Maturitetnem izpitnem katalogu za sploSno maturo za tisto leto.
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redmetni izpitni katalog za sploSno maturo iz racunalniStva je namenjen kandidatom, ki Zelijo opravljati
maturtetni izpit iz tega predmeta po konc&ani tehniski gimnaziji.

Katalog doloca:
— izpitne cilje,
— cilje preverjanja,
— shemo preverjanja,
— nadcin ocenjevanja,
— izpitne vsebine,
— sestavo testa.

Pri izpitnih ciljih sloni katalog na vsebinah predmeta racunalnistvo, ki se poucuje v 2., 3. in 4. letniku tehniSke
gimnazije.
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Splosni izpitni cilji

Kandidat naj razvije:
poznavanje in razumevanje osnovnih nacel racunalnistva;
poznavanje uporabe ra¢unalnikov na raznih podrogjih;

sposobnost formuliranja problemov in na¢rtovanja reSitev;

sposobnost razumevanja ra¢unalniskih organizacij in sistemov, z aparaturno,
aplikacijsko in sistemsko programsko opremo vred;

poznavanje ra¢unalniskih komunikacij;
poznavanje razlik med programskimi jeziki in med programskim orodjem;

vescine uporabe programskega orodja.

Cilji preverjanja

1) Kandidat naj bo usposobljen, da opiSe in pojasni:
uporabo ra¢unalnikov v razli¢nih aplikacijah,
potrebo po podatkovnih strukturah in osnovnih programskih konstruktih ter njihovo uporabo,
sistematicni razvoj resitev problemov in tehnike, primerne za uporabo v takih resitvah,
gradnike aparaturne opreme, njihove funkcije in povezave,
gradnike sistemske programske opreme, njihove funkcije in povezave,

osnovne pojme iz informatike.

2) Kandidat naj pokaze sposobnost:
analize problema in njegove priprave za racunalnisko obdelavo,
izbire ustreznih tehnik in nagel za razvoj struktur in algoritmov, primernih za reSitev problema,
analize delovanja in sodelovanja posameznih gradnikov aparaturne opreme,
analize delovanja in sodelovanja posameznih delov sistemske programske opreme,
analize sodelovanja aparaturne in sistemske programske opreme,

uporabe orodja iz informatike.

3) Kandidat naj zna uporabiti znanje, kar pokaze z:
uporabo znanja o programski in aparaturni opremi za ucinkovito reSevanje nalog,
analizo ponujenih resitev nalog,

izdelavo seminarske — projektne naloge.
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Posamezni izpitni cilji imajo naslednjo teZo:

Cilj Teza cilja

1 20 %—30 %
2 40 %—60 %
3 20 %—-30 %

Navedeni odstotki veljajo za pisni izpit, pri seminarski — projektni nalogi pa se
upostevajo le smiselno.
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3. ZGRADBA IN VREDNOTENJE IZPITA

3.1 SHEMA IZPITA

Pisni del
Izpitna pola Cas resevanja DeleZ pri oceni Ocenjevanje Pripomocki
1 110 minut 45 % zunanje . .
nalivno pero ali
kemicni svinénik
2 70 minut 30 % zunanje

Med reSevanjem Izpitne pole 1 in Izpitne pole 2 je predviden 30-minutni odmor.

Seminarska — projekina naloga

DeleZ pri oceni Ocenjevanje Pripomgeki
Seminarska — projektna naloga (lahko 25% notranje pri vse, kar potrebujejo pri
tudi vec dijakov skupaj) se izdela v 4. javnem zagovoru izdelavi seminarske —
letniku pod mentorjevim vodstvom. projektne naloge

3.2 TIPI NALOG IN VREDNOTENJE

Izpit Tipi nalog Vrednotenje

Izpitna pola 1 16 nalog izbirnega tipa: za vsako nalogo 2 tocki
— 8 nalog iz poglavja Arhitektura in organizacija
racunalniskih sistemov
— 8 nalog iz poglavja Programski jeziki in programiranje

4 naloge s kratkimi odgovori: za vsako nalogo 2 tocki
— vse iz poglavja Programski jeziki in programiranije

4 strukturirane naloge: za vsako nalogo 4 tocke
— vse iz poglavja Programski jeziki in programiranje

Izpitna pola 2 10 nalog izbirnega tipa: za vsako nalogo 2 tocki
— 6 nalog iz poglavja Informatika
— 4 naloge iz poglavja RacunalniSke komunikacije

4 naloge s kratkimi odgovori: za vsako nalogo 2 tocki
— vse iz poglavja Informatika

2 strukturirani nalogi: za vsako nalogo 4 tocke
— obe iz poglavja Informatika
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Izpit Tipi nalog Vrednotenje

Seminarska — Seminarska — projektna naloga naj bo sestavljena iz Seminarska — projektna

projektna naloga naslednjih delov: naloga se oceni
projekta, dokumentacije in predstavitve oziroma z najvec 50 tockami.
zagovora.

Dokumentacija vsebuje:

— naslovni list, ki ga izda Sola
naslov (ime avtorja, mentoriji, Sola)
definicija naloge

— povzetek in klju€ne besede (slovenscina in
anglesc¢ina)

— seznam kratic in okrajSav

— vsebinsko kazalo

- UVOD

— JEDRO

— ZAKLJUCEK

— literatura

— stvarno kazalo (moznost)

— priloge (moznost)
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3.3 MERILA VREDNOTENJA 1ZPITA IN POSAMEZNIH IZPITNIH DELOV

m Izpitni poli

Vsak pravilen odgovor na postavljeno vprasanje prinaSa v izpitni poli navedeno Stevilo toCk. Zunanii
ocenjevalec za pravilne odgovore dodeli ustrezno Stevilo tock.

m Seminarska - projektna naloga

m Ocenjevanje

Seminarska — projektna naloga se ocenjuje po naslednjih merilih:
A) OCENA SEMINARSKE — PROJEKTNE NALOGE (25 tock)
1. Predstavitev in analiza problema (5 tock)
2. Nacrt izvedbe (5 tock)

3. Vsebinska izvedba seminarske — projektne naloge — verifikacija in
validacija (10 toc¢k)

4. Testiranje (5 tock)
B) OCENA DOKUMENTACIJE (15 tock)
1. Popolnost dokumentacije (5 tock)
2. Kakovost vsebine posameznih tock (10 tock)
C) OCENA ZAGOVORA SEMINARSKE — PROJEKTNE NALOGE (10 tock)
1. Sestava predstavitve (5 tock)

2. Jezik in nastop na predstavitvi (5 tock)

Seminarska — projektna naloga se oceni z najve¢ 50 tockami.

Tocke, doseZene pri pisnem izpitu, in toCke, prejete za seminarsko — projektno nalogo,
se preoblikujejo v skupno to¢kovno oceno (STO) po naslednji formuli:

doseZeno §t. tock, , 1) dosezeno §t. tock
STO = ——=x45% +

(iz.p.2) o 30 %
maks. §t. tock;, )

(iz.p.2)

maks. St. tock

dosezeno St. toCK ey pnaty ‘25

(sem. nal.)

maks. St. tock

Drzavna maturitetna komisija za sploSno maturo na predlog Drzavne predmetne
komisije za sploSno maturo iz racunalniStva doloci merila, kako se iz uspeha pri pisnem
izpitu in projektu, izrazenega v skupni to€kovni oceni, dolo€i uspeh na lestvici od
nezadostno (1) do odli¢no (5). Nacin pretvorbe je enak za spomladanski in jesenski rok.
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4. IZPITNE VSEBINE

4.1 OSNOVE INFORMATIKE

l _VSEBINA, POJMI H CILJI

4.1.1 TEMELJNI POJMI l.

4.1.2 INFORMACIJSKI SISTEMI |

4.1.3 TEHNOLOSKI VIDIK I.
INFORMACIJSKIH SISTEMOV

4.1.4 ODLOCITVENI SISTEMI l.

4.1.5 EKONOMSKI IN DRUZBENI 1.
VIDIKI INFORMATIKE L

4.1.6 METODE SISTEMSKE M.

ANALIZE

4.1.7 METODE SISTEMSKEGA  II.
NACRTOVANJA

4.1.8 DATOTEKE l.

4.1.9 PODATKOVNE ZBIRKE l.

4.1.10 RELACIJSKI I.

PODATKOVNI MODEL M.

Kandidat naj pozna opredelitev pojmov: podatek, informacija, zZivljenjski
cikel, entiteta, atribut, proces, dogodek, objekt, aplikacija, informacijski
sistem.

Kandidat naj razume pretvorbe med Stevilskimi sestavi.

Kandidat naj opiSe informacijski sistem, dolo¢i njegove komponente,
opide temeljni proces in upravljavski proces.

Kandidat razlozi zgradbo informacijskega sistema in poda kategorizacijo
informacijskih sistemov.

Kandidat naj opiSe funkcije orodja za racunalniSko podprto programsko
inzenirstvo (CASE), prototipno razvojno okolje, generacije programskih
jezikov (s poudarkom na jezikih 4. generacije in na vizualnem razvoju
aplikacij), sisteme za upravljanje podatkovnih zbirk, smeri razvoja
informacijske tehnologije (vpogled v najaktualnejSe dogajanje).

Kandidat naj formulira pojem informacije kot podlage za sprejemanje
odlocitev.

Predstavi vmesnik ¢lovek—stroj, razloZi kategorizacijo, pozna in razume
odlocitvene tabele.

Kandidat naj navede vpliv informatike na ljudi in organizacije.

Pojasni ekonomske vidike, opiSe vpliv na druzbo, zaposlovanje, zas€ito
in varovanje osebnih podatkov.

Kandidat naj pozna, razume in pripravi opis zahtev z uporabo diagramov
toka podatkov, podatkovnega slovarja in specifikacije prvinskih procesov.

Kandidat naj pozna in razume uporabo strukturnega nacrtovanja, ki
temelji na rezultatih sistemske analize in je podlaga za izvedbo, razloZi
pojma enovitost in povezanost modulov.

Kandidat naj lo¢i zapis (record), datoteko (file) kot organizirano zbirko
zapisov enakih ali razli¢nih dolzin.

Pozna nacine dostopov do posameznih zapisov, operacije nad zapisi,
vrste organizacij datotek, zascito in arhiviranje datotek (neurejene,
zaporedne, razpr$ene, indeksirane datoteke).

Kandidat naj nasteje temeljne znacilnosti, vrste zbirk (hierarhi¢ne,
mrezne, relacijske, objektne).

Predstavi zgradbo podatkovne zbirke.
Predlaga in uporabi orodje za delo s podatkovnimi zbirkami.
Nasteje in uporabi osnovne operacije nad relacijami (relacijska algebra).

Kandidat naj uporabi relacije, dolo€i relacijske sheme, nacrtuje
konceptualne in logi€ne sheme podatkovnih zbirk za enostavne primere
iz okolja.
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4.2 PROGRAMSKI JEZIKI IN PROGRAMIRANJE

l _VSEBINA, POJMI

H CILJI

4.2.1 PROGRAMSKI JEZIK

4.2.2 ALGORITEM

4.2.3 OSNOVNI PODATKOVNI
TIPI

4.2.4 STAVKI

4.2.5 METODE

'l 2 Racdunalnistvo

Kandidat razvrsti programske jezike po ravneh (strojni jezik — zbirni jezik
— vi§ji programski jeziki).

Razume razlitne programske paradigme (postopkovno programiranije,
objektno usmerjeno programiranje).

Kandidat razlozi vlogo programskega jezika kot sredstva za
komunikacijo med razvijalcem programske opreme in strojno opremo.

Kandidat predstavi osnovne zahteve za algoritem (nedvoumnost in
elementarnost korakov ter konénost).

Prikaze nacrtovanje algoritmov in njihovo pretvorbo v programe.

Kandidat predstavi preproste algoritme v obliki diagrama poteka ali
psevdokode.

Kandidat nasteje osnovne podatkovne tipe in opiSe njihovo predstavitev
v raCunalniku (cela Stevila, realna Stevila, znaki, logi¢ne vrednosti).

Kandidat razlozi pojem podatkovnega tipa (vsak podatek pripada to¢no
dolo¢enemu tipu, s tipom so doloCene zaloga vrednosti in operacije, ki
jih lahko izvajamo).

Predstavi razli¢ne nacine kodiranja Stevil in znakov.

Kandidat uporabi enostavne podatkovne tipe pri pisanju programov in
metod.

Kandidat pozna in razume delovanje osnovnih stavkov programskega
jezika.

OpiSe pravila za pisanje izrazov v priredilnem stavku (vrste operatorjev,
prioritete operatorjev, skladnost podatkovnih tipov).

Kandidat sledi izvajanju bloka stavkov.

Kandidat prikaze delovanje stavkov, ki so v nekem programskem jeziku
na voljo za uresniCitev algoritma.

Oceni prednosti in slabosti izbire razli¢nih stavkov za izvedbo
ponavljanja in izbire.

Kandidat zapiSe programske konstrukte (zaporedije, ponavljanje, izbira)
z razli¢nimi stavki.

Kandidat opiSe vrste metod, opiSe osnovne pojme povezane z njimi
(formalni parametri, dejanski parametri, lokalne spremenljivke, tip
rezultata, deklaracija metode, klic metode).

Kandidat razume smiselnost uporabe metod pri pisanju programov,
opiSe razlicne nacine prenosa parametrov (po vrednosti, po referenci),
razlozi dostopnost spremenljivk (lokalne, globalne).

Kandidat iz dane metode ugotovi, kaj ta naredi. V enostavni metodi
odkrije in popravi sintaktiCne in logi¢ne napake, napiSe in uporabi
metode za dobro definirano nalogo.



4.2.6 RAZREDI IN OBJEKTI

4.2.7 TABELE IN NizI

4.2.8 DEDOVANJE

4.2.9 PROGRAM

4.2.10 VMESNIKI

4.2.11 OBRAVNAVANJE IZJEM

Kandidat razume pojem razreda (opis zgradbe objekta) in pojem objekta
(konkreten primerek nekega razreda).

Kandidat razlozi zgradbo objektov (atributi in metode).

Opise postopek generiranja objektov (operator new), njihovo
predstavitev v pomnilniku in vlogo konstruktorja.

Kandidat razume pojem ograjevanja (enkapsulacije) ter se zaveda
lokalnosti ograjenih metod in atributov. Pozna vlogo vmesnika objekta
za interakcijo z drugimi objekti.

Pojasni pomen dostopnih dolo€il public, protected in
private ter koncept skrivanja vsebine objekta (atributov, metod).

Razlozi razliko med stati¢nimi spremenljivkami in spremenljivkami
objekta ter staticnimi metodami in metodami objekta.

Uporabi objekte pri pisanju preprostih programov.
Uporabi vnaprej pripravljene razrede in metode.
Kandidat pozna nacin sestavljanja podatkov v tabele in nize.

Kandidat razlozi postopek kreiranja tabele, njeno predstavitev v
pomnilniku in nacin dostopa do posameznih elementov.

Razlozi postopek kreiranja nizov, njihovo predstavitev v pomnilniku in
uporabo metod iz razredov za delo z nizi.

Razlozi in prikaze povezovanje razli¢nih sestavljenih podatkovnih tipov v
kompleksnejSe strukture (npr. tabele objektov in objekti, katerih atributi
so tabele in nizi).

Uporabi sestavljene podatkovne strukture pri pisanju programov.

Kandidat razume osnovne koncepte dedovanja (nadrazred, podrazred,
podedovani atributi in metode, moznost deklaracije dodatnih atributov v
podrazredu).

Opise postopek redefinicije podedovanih metod.

Razlozi naloge konstruktorja podrazreda, ko ima konstruktor nadrazreda
argumente.

Uporabi koncept dedovanja pri pisanju programov.
Kandidat opiSe zgradbo programa, ki je setavljen iz ve¢ razredov.

Kandidat napiSe program za enostavnejsi algoritem (na primer: delo z
objekti, izdelava in uporaba metod, delo s sestavljenimi podatkovnimi
tipi, urejanje in iskanje podatkov, izdelava programa na osnovi ze
izdelanih metod).

Pozna vlogo in mozZnosti uporabe vmesnikov.
Razlozi, razume razlike med razredom in vmesnikom.
Zna uporabiti vmesnik v enostavnem programu.
Kandidat pozna pojem programske izjeme.

Razlozi mehanizem prozZenja, lovljenja in obravnavanja izjem.
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4.3 ARHITEKTURA IN ORGANIZACIJA RACUNALNISKIH SISTEMOV

l _VSEBINA, POJMI

H CILJI

4.3.1 ZGRADBA RACUNALNIKA 1.

4.3.2 UKAZ

4.3.3 RACUNSKE OPERACIJE Il.

4.3.4 INTERPRETACIJA UKAZOV 1.

4.3.5 SLOJI REALIZACIJE l.
RAGUNALNISKEGA SISTEMA

4.3.6 FUNKCLIJE
OPERACIJSKEGA
SISTEMA

Racdunalnistvo

Kandidat pozna in nasteje gradnike racunalniSkega sistema.

Opise in razume naloge osnovnih enot raCunalniSskega sistema: procesor
(aritmeti€no logi¢no enoto, registre, vodila in krmilno enoto), pomnilnik
(predpomnilnik, primarni — glavni pomnilnik, sekundarni — pomozni
pomnilnik, arhivski pomnilnik), vhodno-izhodne enote (tipkovnica, zaslon,
miska, tiskalnik).

Kandidat razlozi funkcijo procesorja, pomnilnika, vhodno-izhodnih enot,
krmilne enote, vlogo registrov, razloge za uporabo ve¢ razli¢nih
pomnilnikov, utemelji uvrstitev magnetnih diskov med pomozne
pomnilnike in vhodno-izhodne enote.

Kandidat razlozi pojme: operacija, operand, naslov in nacin naslavljanja,
opiSe tipe operandov: celo nepredznaceno in predznaceno Stevilo,
Stevilo v pomicni vejici, oktet-znak, Cetverko in bit, lo€i naslove: fizi¢ne,
logiCne, navidezne.

Opise in uporabi nacine naslavljanja: vsebovano, takojsnje, indeksno,
neposredno, posredno.

Kandidat opiSe razliko med kompleksnim in enostavnim ukazom, razliko
med procesorji CISC in RISC ter med arhitekturama register—register in
pomnilnik—pomnilnik.

Kandidat razume sestevanje, odstevanje in komplementiranje binarno
kodiranih celih Stevil, naCine preverjanja pravilnosti informacije (pre¢na
in vzdolzna pariteta, kontrolna vsota).

Razume pojma preliv in prenos pri operacijah s Stevili.

Kandidat razlozi in prepozna zaporedje ukazov, vejitev, klic
podprograma in vraanje iz podprograma, prekinitev (aparaturno in
programsko), past.

Razume dejstvo, da vsebina v pomnilniku dobi pomen Sele z izvajanjem
programa.

Kandidat zapiSe ali popravi sled za krajSi program v zbirnem jeziku, ki
reSuje enostavno nalogo.

Kandidat nasteje sloje (sloj elektronskega vezja, sloj logi¢nega vezja,
sloj strojnih ukazov, sloj operacijskega sistema).

Kandidat vse sloje opise.

Kandidat navede razlike med enouporabniskim in ve€Cuporabniskim
operacijskim sistemom.

Opise naloge operacijskega sistema in naloge njegovih gradnikov.
Razume posebne zahteve operacijskih sistemov za delo v realnem Casu.

Razlozi delovanje vhodno-izhodnega podsistema, datotecnega
(diskovni) podsistema. Pozna razlike med posli, procesi in opravili.

Kandidat naj uporabi ukaze operacijskega sistema za izvedbo
najpogostejSih opravil uporabnika (oblikovanje, premescanje in
odstranjevanje datotek in imenikov), dolo¢i pravice uporabnikov ter
za&cCito datotek in imenikov.



4.4 RACUNALNISKE KOMUNIKACIJE

l _VSEBINA, POJMI

H CILJI

4.4.1 RAZLOGI ZA
POVEZOVANJE RAGUNALNIKOV

4.4.2 OSNOVNE TOPOLOGIJE
RAGUNALNISKIH OMREZ1J

4.4.3 TEHNIKE DOSTOPA DO
SKUPNEGA PRENOSNEGA
MEDIJA

4.4.4 SEDEMSLOJNI MODEL
1SO/0SI RAGUNALNISKIH
KOMUNIKACH

4.4.5 PROTOKOLNI MODEL
TCP/IP IN STORITVE

4.4.6 INTERNET

Kandidat nasteje moznosti elektronskega komuniciranja (elektronska
posta, konference).

Opise postopek izmenjave podatkov, pojasni vlogo specializiranih
skupnih vozliS¢ (datote¢ni streznik, podatkovni streznik, tiskalniki).

Kandidat razlozi osnovne znadcilnosti, prednosti in slabosti osnovnih
topologij (topologija vodila, zvezde, obroca) in sestavljenih topologij
(zvezda-obroc€, drevo).

Kandidat opiSe osnovne pristopne mehanizme, ki so znadcilni za
posamezne topologije omrezij (CSMA, CSMA/CD, obro¢ z zetonom
(Token Ring), FDDI, ATM).

Kandidat pozna definicijo protokola.

Opise pomen protokolov in zagovarja njihovo potrebnost, opiSe osnovne
znacilnosti posameznega sloja (plasti) in funkcije, ki jih opravlja (fizicni
sloj, sloj zveze, mrezni sloj, prenosni sloj, sloj seje, predstavitveni sloj,
aplikacijski sloj), ter naprave za izvajanje teh funkcij.

Kandidat opi$e protokolni model TCP/IP in posamezne protokole v njem,
navede omrezja, ki temeljijo na protokolnem modelu TCP/IP
(naslavljanja, domene).

Kandidat uporabi in prilagodi storitve (povezava na oddaljeni racunalnik,
prenos datotek, elektronska posta).

Kandidat pozna arhitekturo interneta in razume njegove sociolo$ke
vidike.

Kandidat uporabi ponujane storitve na internetu.
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5. KANDIDATI S POSEBNIMI POTREBAMI

Zakon o maturi v 4. ¢lenu dolo¢a, da kandidati opravljajo maturo pod enakimi pogoji. Kandidatom s posebnimi
potrebami, ki so bili usmerjeni v izobrazevalne programe z odlo&bo o usmeritvi, v utemeljenih primerih pa tudi
drugim kandidatom (posSkodba, bolezen), se lahko glede na vrsto in stopnjo primanjkljaja, ovire oziroma
motnje prilagodi nacin opravljanja mature in nacin ocenjevanja znanja.
Mozne so naslednje prilagoditve:

1. opravljanje mature v dveh delih, v dveh zaporednih rokih;

2. podaljSanje ¢asa opravljanja maturitetnega izpita (tudi odmorov, mozno je ve¢
krajSih odmorov);

3. prilagojena oblika izpitnega gradiva (npr. Braillova pisava, poveCava, kjer je
prevod vprasanj nemogoc, zapis izpitnega gradiva na disketi ...);

4. poseben prostor;
5. prilagojena delovna povrsina (dodatna osvetlitev, moznost dviga ...);

6. uporaba posebnih pripomockov (Braillov pisalni stroj, ustrezna pisala, folije za
pozitivno risanje ...);

7. izpit s pomo&nikom (npr. pomocnik bralec ali pisar);
8. uporaba racunalnika;

9. prirejeni ustni izpit in izpit sluSnega razumevanja (oprostitev, branje z ustnic,
prevajanje v znakovni jezik);

10. prilagoditev opravljanja prakti¢nega dela maturitetnega izpita (npr. prilagoditev
opravljanja seminarske naloge, vaj);

11. prilagojen nacin ocenjevanja (npr. napake, ki so posledica kandidatove motnje, se
ne upostevajo, pri ocenjevanju zunaniji ocenjevalci sodelujejo s strokovnjaki za
komunikacijo s kandidati s posebnimi potrebami).
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6. LITERATURA

Pri pripravi na sploSno maturo kandidati uporabljajo u€benike in u¢na sredstva, ki jih je potrdil Strokovni svet
Republike Slovenije za splosno izobrazevanje. Potrjeni u€beniki in uéna sredstva so zbrani v Katalogu
ucbenikov za srednjo Solo, ki je objavljen na spletni strani Zavoda Republike Slovenije za Solstvo
WWW.ZISS.Si.
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2. Programski jeziki in programiranje
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Pasadena, Ljubljana 2004, ISBN 961-6361-30-9

PriporoCena literatura za ucitelje in dijake:

J. Farrell: Java Programming, Third Edition, Thomson Course
Technology, 2006, ISBN 0-619-21319-1

3. Arhitektura in organizacija racunalniskih sistemov

Priporo€ena literatura za ucitelje:
D. Zazula: Operacijski sistemi, FRI Maribor, Maribor 1997

D. Kodek: Arhitektura rac¢unalniskih sistemov, BI-TIM, d. o. o.,
Ljubljana 2000

Priporo€ena literatura za ucitelje in dijake:

T. Rugelj: Osnove mikrokontrolerjev na primeru MC6803,
Metra d. o. 0., Ljubljana 1992

4. Racunalniske komunikacije

PriporoCena literatura za ucitelje:

T. Vidmar: Racunalniska omreZja in storitve, Atlantis, Ljubljana
1997

Priporo€ena literatura za ucitelje in dijake:

J. Gyorkds, A. Zivkovié: Metode komuniciranja — elektronsko
komuniciranje, FRI Maribor, Maribor 1998
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7. PRIMERI IZPITNIH NALOG

Primer naloge izhirnega tipa

Kaj je znacilno za sprotno potrjevanje pri nepovezavnih protokolih?

(2 tocki)
Posiljatelj oddaja pakete drugega za drugim brez premora, dokler ne poslje celotnega sporocila.

Posiljatelj oddaja pakete v vnaprej dolo¢enih Easovnih presledkih.

A

B

C Posiljatelj odda vse pakete naenkrat.

D Posiljatelj odda nasledniji paket Sele takrat, ko sprejme potrditev predhodnega paketa.
E

Posiljatelj odda doloceno Stevilo paketov in ¢aka na potrditev.

Resitev: D

Primer naloge s kratkimi odgovori

Nastejte vsaj Stiri mozne nepravilnosti na diagramih toka podatkov.
(2 tocki)

Resitve:

povezava (pod. tok) med zunanjima entitetama (izvor/izvor, izvor/ponor)

povezava (pod. tok) med zunanjo entiteto (izvor/ponor) in podatkovno shrambo (zbirko)
povezava (pod. tok) med dvema podatkovnima shrambama (zbirkama)

proces le ponor/izvor podatkov

nepoimenovan podatkovni tok (razen ob povezavi s pod. shrambo)

neuravnotezenost diagramov toka podatkov

gradnik (proces, podatkovni tok, podatkovna shramba, izvor/ponor) ni poimenovan (proces dodatno
Se ostevilcen)

podatkovni tok izhaja iz ali kaze v »ni« (ni elementa na eni strani)
preve€ procesov na eni ravni
preve¢ vhodno-izhodnih tokov pri nekem procesu
4 pravilni odgovori 2 tocki

2, 3 pravilni odgovori 1 tocka
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Primer strukturirane naloge

Sprogramirajte razred Delavec, v katerem bo vsak delavec predstavljen kot objekt z atributi mati¢na
Stevilka (celo Stevilo, ki je enoli€ni identifikator delavca), priimek (niz znakov), ime (niz znakov) in Stevilo ur
(celo Stevilo, ki pove, koliko ur je delavec prebil na delu). Konstruktor naj omogoca inicializacijo vseh atributov
razen Stevila ur, ki se vpiSe naknadno z metodo vpisiStUr. Za izpis vseh atributov objekta napiSite
metodo i zpisiVse.

deklaracija atributov (1 tocka)
deklaracija konstruktorja (1 tocka)
deklaracija metode vpisiStUr (1 tocka)

metoda za izpis vseh atributov (1 tocka)

Resitev:
public class Delavec
{

private int matStev;

private String priimek;

private String ime;

private int stUr;

Delavec (int ms, String p, String i)
{

matStev=ms;

priimek=p;

ime=1i;

}

public void vpisiStUr (int u)
{
stUr=u;

}

public void izpisiVse ()

{
System.out.println ("Maticna stevilka: "+matStev);
System.out.println("Priimek in ime: "+priimek+' '+ime);
System.out.println ("Stevilo ur: "+stUr);

}
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8. SEZNAM UPORABLJENIH KRATIC

CASE Computer Aided Software Engineering

CISC Complex Instruction Set Computer

RISC Reduced Instruction Set Computer

CSMA Carrier Sense Multiple Access

CSMA/CD Carrier Sense Multiple Access Collision Detect

FDDI Fiber Distributed Data Interface

ATM Asynchronous Transfer Mode

TCP/IP Transmition Control Protocol/Internet Protocol

ISO/OSI International Standards Organization/Open System Interconnect
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