ANIMACIA, KOT

PRIPOMOCEK ZA

MULTIMEDIJSKO
UCEN]JE




Imajo velik potencial za izboljsanje nacCina
ucenja.

V njih so ucenci izpostavljeni :
govornemu ali verbalnemu gradivu (besedila)

slikovnemu gradivu (staticne slike, fotografije,
ilustracije, video, animacije..)



ena izmed najbolj zanimivih slikovnih predstav.

simulirana gibljiva slika, ki predstavlja
gibanje narisanih ali simuliranih objektov.

nam lahko sluzi:
v namen zabave (risanke)
Izobrazevalni pripomocek



Raziskovalci menijo, da animacija lahko spodbuja
ucenje, vendar je veliko odvisno od tega kako je
uporabljena.

Kdaj je animacija ucinkovito uporabljena v
izobrazevalne namene?

Ce animacijska multimedijska predstavitev vkljucuje
razlago necesa nejasnega, ima animacija vlogo
multimedijskega izobrazevalnega sporocila.




V raziskavo so bila vkljuc¢ena multimedijska izobrazevalna
besedila (animacije z 1zobrazevalnim besedilom), ki so bila
sestavljena:

vecC slik (vsaka slika prikazuje en korak v celotnem procesu)
govora (besedno pojasnilo koraka)

Razumevanje novih informacij so preverili tako, da so
ucenci odgovorili na vprasanja, ki so bila povezana z
tematiko animacij.

Odgovorjeni sprejemljivi odgovori

Transfer znanja na osebo= : —— :
Vsi sprejemljivi odgovori



STUDYING

Notice how they conveniently put "DYING" at the end of this word.
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Kako vpliva na poslusateljevo razumevanje
predstavitve?

7 nacel za pripravo multimedijske
predstavitve z animacijo

Razlicno usklajevanje animacije



VecC znanja s kombinacijo animacije in
poslusanja, kot s samim poslusanjem

Samostojno predstavljanje slike
Ne ucinkujejo vse animacije



Vecji uspeh pri sestavljanju smiselnih povezav
v primerih, ko je poleg podanega besedila
dodana animacija, kot pa v primeru, ko je
animacija locena od besedila

Kognitivna kapaciteta gre za iskanje animacij,
katera ustreza podanemu



Hitreje se ucimo, ce imamo istocasno na
razpolago tako animacijo, kot pripoved

Lazje delamo povezave med besedami in
slikami



Boljse ucenje le ob animaciji in pripovedi
Zvok in video le zavedeta

Med ustreznimi deli pripovedi in
animaceije lazje povezujemo, Ce ni
prilozenih videov ali zvoka



Boljse ucenje ob animaciji in pripovedi
kot ob animaciji in besedilu na zaslonu

Preobremenimo vizualni kanal,
onemogocCi gradnjo povezav

Tezko obdelovati besede in slike
(animacije) istocasno



Boljse ucenje ob animaciji in pripovedi,
kot pri animaciji, pripovedi in besedilu na
zaslonu

Zelo podobno prejsnjemu nacelu
(preobremenimo vizualni kanal) ,
zmanjsajo se kognitivne sposobnosti



Pripovedovanje je pogovornega tipa

®”I” in “you” (dvogovor), pri razlagi
pojmov

® Dokazano boljse razumevanje



Animacije imajo velik potencial

Ustvarjene naj bi bile tako, da
pospesuje razmisljanje ucencev in
razumno ucenje

Ucenje s pomocjo slik se je postavilo
ob bok navadnemu ucenju



Animacije niso cudezne

Internet je poln primerov slabih
animacij, ki takoj zbodejo v ocCi

Cilj je razivijati multimedijsko ucenje



KONEC
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