GrafiChe enote



Kaj so grafiche kartice?

* GrafiCna kartica je del strojne opreme pri
racunalnikih, ki skrbi za prikaz slike na zaslon.
Osnovni namen je obdelovanje in pospesitev 2D
iIn 3D graficnih funkcij. Kartica mocno zmanjsa
Stevilo graficnih funkecij, ki se izvajajo v centralno
- procesni enoti.

* ( Navadno jim recemo: graficnhe (video) kartice,
graficni (video) pospesevalci, graficni (video)
vmesnik )



Zakaj potrebujemo grafiCnhe
kartice?

Za visoko kvaliteto slike pri igranju iger,
hitrejSe 2D, 3D aplikacije.

Za boljso resolucijo in bogatejSe barve pri
uporabi Interneta

Za visoko kvalitetno video obdelavo.

Za boljso grafiko in hitrost obdelave
podatkov ( resolucija, barve ... ).

Za boljso kvaliteto 2D, 3D grafike.




Kaj je pomembno pri graficnih
karticah?

3D znacilnosti

2D aplikacije

TV ( TV Viewing and Output )

Frame Buffer ( tudi video spomin ali spomin )
Locljivost

Barvna locljivost - True color
Frekvenca osvezevanja

Spomin (memory)



3D znacilnosti

* Preden kupimo graficno kartico se moramo prepricati, da
podpira osnovne 3D znacilnosti. To so zameglitev,
posebno osvetljevanje, ki pomaga prikazovati 3D
predmete (npr. priblizevanje predmetov pri igranju iger.
Zamegli robove, da so lepse vidni).

* Ugotoviti je potrebno kako hitro lahko graficna kartica
podpira te lastnosti in kako dobro jih lahko prenese na
Izhod. Moznosti grafiCne kartice za prikaz kvalitetne slike
je odvisna od DAC - a in 3D prikazovanja.

* Vedeti je potrebno, kaksno locCljivost podpira grafiCha
kartica in kako dobro lahko podpira visoke frekvence
osvezevanja pri teh locCljivostih. Visja frekvenca
osvezevanja bo izboljSala celotno predvajanje, kar se
kaze v predvajanju ( delovanju ) 3D iger.



2D aplikacije

* Osnovno polje 2D prikaza smatramo
moznost graficne kartice za uprizoritev
Windows okolja. Kot najpomembnejSe
stvari smatramo locljivost, barvno globino,
frekvenco osvezevanja in vsesplosne
kvalitete prikaza.



TV ( TV Viewing and Output )

* TV tuner omogoca gledanje kabelske
televizije na racunalniku podobno kot na
televiziji z nadgradnjo ali graficno kartico,
ki to lastnost ze podpira.



Frame Buffer (tudi video spomin ali spomin )

* To Je RAM na graficni kartici, ki prikaze pixle na
ekran in je povezan z |OC|jIVOSth In barvno

globino.

* Ko izvajJamo standardne 2D aplikacije, nam

kartica z 4MB RAM omogocCa 24-

bitno sliko

( 16.8 milijonov barv ) pri loCljivosti 1024 x 768
( tipicna locCljivost za 17 ali veC palCne zaslone ali

14.5 ali veC palcne LCD zaslone

* ZalocCljivost 1280 x 1024 ( ali boljS

potrebujemo 16 MB grafiChega s
kartica z podporo za AGP vodilo
najprimernejsa za igranje iger.

).

S0 )

pomina. Taksna

je



Spomin (memory)

* VecCja kapaciteta spomina pomeni boljse
performanse ( sliko ) pri vecjih frekvencah
osvezevanja in visji loCljivosti, vendar je za vecjo
hitrost spomina potrebna dobra uravnovesenost

notranja arhitektura Cipa graficne kartice In
gonilnikov.

e KoliCina spomina je pomembnejsa za prikaz

slike na ekranu, kot za poveCanje spomina.
KoliCina spomina na graficni kartici pomeni vec
KOt samo pospesitev hitrosti s katero se
orikazujejo slike.




Locljivost

* NanasSa se na ostrino in Cistost slike. Za
graficne monitorje pomeni locCljivost Stevilo
tock oz. pixlov na celem zaslonu.

* Prepricani moramo biti, da ima graficha

Kartica dovol] spomina ker je Stevilo barv,

KI se prikazejo na ekran pri dolocCeni

ocCljivosti neposredna funkcija koliCine

spomina, ki je na voljo.




Barvna locCljivost - True color

* Opozorilo za katerokoli graficno kartico ali
programsko opremo, ki uporablja najman;
24 — bitov za prikaz vsake pike ali pixla.
Ce uporabliamo 24 —bitov pomeni, da
lahko prikazujemo vec kot 16 milijonov
barv. Nekaj milijjonov barv pa je vecC kot
dovolj za prikaz katerekoli slike.



Frekvenca osvezevanja

* Frekvenca osvezevanja je Stevilo polj
napisanih na ekran vsako sekundo.
Merimo jo v Hz. VecCja frekvenca
osvezevanja zmanjsa tresenje slike, ker
veckrat osvetli pixsel ( zmanjSa
zatemnitev, ki povzroca tresljaje ).



Sestava graficne kartice

e 1-lzhodni konektor za
TV

e 2-1zhodni konektor za
monitor

* 3-TV izhod (Cip)

* 4-Graficni Cip(pod
hladilnikom)

* 5-Vmesnik z vodilom

* 6-Graficni spomin




Proizvajalci

ATI
Creative
Diamond
Matrox
ASUS
Herkules
Nvidia
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