Referat pri informatiki

Uvod

Beseda KISMET je turSkega izvora, pomeni pa moc usode pri muslimanih. Kismet pa
ni le usoda, pac pa eden visSkov umetne intiligence — robot, sposoben custvenega
odzivanja in komuniciranja z ljudmi. Na Japonskem so Ze v 80ih letih prejSnjega stoletja
zaceli z razvijanjem robotov, ki bi bili podobni ¢loveku. Sele s Kismetom pa jih je uspelo
narediti robota specializiranega za interakcije z ljudmi. Ustvarjen je bil leta 1997 z
namenom sproziti interakcijo, kakrSna je med clovekom in majhnim otrokom (le da gre tu



za interakcijo ¢lovek-robot). Predvsem pa je Kismet nastal, ker so si znanstveniki Zeleli
videti, Ce so sposobni narediti robote, ki so samostojni in zmoZni imeti nek odnos s
clovekom ter z njem sodelovati.

Kaj Kismet sploh je?

Kismet nima CloveSke podobe. Lahko bi rekli, da gre za nekaksno robotsko karikaturo,
saj nima ne rok, ne nog, vecinoma le obraz, ¢igar mehanski deli niso pokriti. Je torej 3,6
kg teZka glava na kateri so jasno vidne obrvi, kirurSke cevke namesto ustnic (da se lahko
nasmehne in mrko gleda) in roza uSesa (lahko jih premika in se s tem izrazZa).

Znanstvenike je ob njegovem nacrtovanju in ustvarjanju navdihnil druZbeni razvoj
dojencka. RazmisSljali so na slede¢ nacin: dojencki se ucijo, ker jih odrasli jemljejo kot
druZbena bitja, sposobna ucenja, hkrati pa so vzgajani v prijateljskem okolju med ljudmi.
Zato so torej ustvarili robota podobnega dojencku (z enakim predznanjem) — sposobnega
ucenja ter razumevanja in uprosabljanja nauCenega tj. ObnaSanje v doloceni situaciji.

Sprogramiran je torej tako, da se ustveno odziva na ¢lovekov pristop. Ce ga pohvalis
se bo nasmehnil, Ce ga grajas pa se bo namrsSil. Vec sposobnosti, kot so mu dali, vec je
razumel. Sposoben je komuniciranja in odzivanja, kar pa se me vidi le v obrazni mimiki
ampak tudi v govorici telesa, govoru in psihi¢cnemu odzivu nasploh.

Kako Kismet deluje?

Ta robot je nacrtovan tako, da dela samostojno in da se odziva sam ter tako sodeluje in
komunicira z ljudmi. Sposoben je naravne in ekspresivne interakcije s clovekom.

Temelji na tem, da se uci kot otrok iz okolja in je povsem odvisen od ljudi, ki ga ucijo.
Naredili so ga v upanju, da so naredili umetno intiligenco, sposobno zaznavanja in
razumevanja sveta ter odzivanja nanj. To so dosegli s posebnim pristopom, ki je temeljil



na ucenju obnaSanja skozi sporazumevanje s clovekom (racunalnik zaloZijo z veliko
podatkov o zunanjem svetu v upanju, da se bo pojavila intiligenca).

Kismet deluje na 3 nacine. Lahko komunicira z ljudmi, se igra ali pociva, Ce je od prej
naStetih aktivnosti prevec utrujen. Sistem kamer vgrajenih v o€esu mu omogoca
zaznavanje slike (barve, gibi...), sistem mikrofonov v uSesih pa zaznavanje zvoka.
Sprogramiran je tako, da se na vse to nazaj odziva.

Primer: Ce je Clovek prevec oddaljen od njega in ga njegove kamere na zaznajo, ga
Kismet poklice. Ce pa je ¢lovek preve¢ blizu, ga opozori naj se umakne.
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Ustnice za govor orientacija glave

Kisemet se odziva in izraZa svoja Custva skozi jezik in spuSCanje glasov, govorico
telesa in mimiko. IzraZa lahko Zalost, veselje, jezo, presenecneje, gnus ter Se in 3e...

Ogrodje

Kako je zgrajen in na kakSnem principu deluje prikazuje naslednja shema:
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Kar zazna torej racunalniSko obdela in na podlagi naucenega pripravi ¢im boljsi odziv.

Zakljucek

Kismet res predstavlja viSek umetne intiligence in le Se vpraSanje Casa je kdaj bodo
roboti postali taksni kot ljudje. Naj za konec omenim Se to, da obstaja Ze nov robot
imenovan Leonardo, ki je Se naprednejsi in zmogljivejSi od Kismeta. Ima namer Ze telo z
okoncinami in celo koZzo, ki prekriva njegove mehanicne dele. Njegovi obrazni izrazi so
na las podobni ¢loveskim, pav tako kretnje. Lahko bi rekli da je kar malce srhljivo kaj vse
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zmore danasnja tehnologija.

¢ http://www.ai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-group/kismet/kismet.html
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% http://www.temple.edu/ispr/examples/ex03_06_10.html







