Vhodne enote: racunalniSka mis, blazinica za notebook

RacunalniSka misSka je kazalna naprava za raCunalnike, je majhen objekt z enim ali
veCimi gumbi, in je zasnovana tako, da naravno sede v roko. Na spodnji strani miske je
naprava, ki zaznava relativno gibanje misi na ravnih povrsinah, in je obicajno pretvorjeno
v gibanje kazalca na zaslonu. RecCe se ji miSka predvsem zato ker, so bili zgodnji modeli
miSi podobni miSim zaradi repa. Nekateri pa menijo da zaradi: m.o.u.s.e.: 'Manually-
operated user selection equipment’, ro€no delujoCa uporabniSka kazalna naprava.

Izumil jo je Douglas Engelbart, leta 1963. Imela je 2 koleSCka ki sta si bila pravokotna.
Najbolj podobno danasniji je naredil v zgodnjih 1970 Bill English, s kroglico. Prvo
uporabno misko, ki je hitro postala popularna pa je naredilo podjetje Logitech.

Opticna miska, je mis brez koleSckov in kroglic, narejena tako da led diode osvetljujejo
podlago pod misko in zaznavajo relativne premike. Prednost pred mehansko misko pa je
tudi to, da deluje na vecini podlag in nimajo gibljivih delov, ki bi se lahko poSkodovali.
Obstaja tudi laserska miS. Ta je 20x bolj obcutljiva na podlage in zato tudi bolj natanCna
kot opticna miska.

RacunalniSka miska ima obiCajno najmanj 1 gumb, nekatere imajo celo 5 ali veC
gumbov. MiSke so danes prikljucene na racunalnike predvsem z USB ali PS/2 prikljucki.
BrezziCne miske pa so prikljucene z radijsko, infrardecCo ali bluetooth povezavo. DPI
(dots per inch-pike na in€) je merska enota za hitrosti miSk. Pospeski misk so
programski triki, zato lahko kazalec vCasih celo hitreje ali poCasneje od dejanskega DPI-
ja.

Nekateri OS-i preraCunavajo pospeske misk in predvidijo hitrosti, zato so ti premiki bol]
relativni od navadnih mehanskih misk.

Blazinica za notebook ima enak namen kot raCunalniSka misSka, le da je intergrirana v
racunalnik oz. tipkovnico. Deluje pa na principu dotika prsta. Polozaj prsta doloci tako,
da izraCuna pritisk na horizontalni in vertikalni osi. Ti senzorji so poloZeni ob koncu
blazinic. Da premikas kazalec, moras drzati prst na blazinici in ga vleCi po njej. Drugo je
podobno ali enako kot pri navadni racunalniski misi.






