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Racunalniske Igre

1. UVOD

2. Racunalniska igra

Racunalniska igra je racunalniski program, ki ga uporabljamo za razvedrilo in zabavo. Racunalniske
igre predstavljajo pomembno in hitro rastoCe podrocje uporabe racunalnikov. Na voljo je veliko
raznovrstnih racunalnisko nadzorovanih iger, pri katerih je racunalnik lahko nasprotnik cloveskemu
igralcu. Racunalniske igre obicajno uporabljajo hitro animirano grafiko na zaslonu in sintetiziran
zvok.

2.1 Razvoj

Razvoj mikroprocesorja sredi sedemdesetih let je botroval nastanku komercialnih racunalniskih
iger. Hitro so postale zelo priljubljene arkadne igrice, ki so uporabljale namenske Cipe. Na voljo je
cela paleta iger: od Saha do simulacije bojnega letala ali vesoljskega plovila. Nekatere izmed najbolj
priljubljenih racunalniSkih iger v zgodnjih devetdesetih letih so bile Wolfenstein 3D in Doom
proizvajalca ID Software. Zasnovane so bile za igranje preko omreZja, vkljucno z internetom. Ko so
uporabniki z ID-jevo pomocjo ustvarili svoje lastne dodatke igram, se je okrog teh iger razvila cela
subkultura.

3. Seznam nekaterih vrst in iger

Medal Of Honor: Allied

Prey Fifa 2007 Assault

Grand Theft Auto: San Andreas Colin McRae Rally Call of Duty

Doom 3 Tony Hawk's Underground 2 Battlefield 2142

Quake 4 Nhl 2007 Warrock
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3.1 Medal of Honor; Allied Assault

Gre za prvoosebno strelsko igro. Vedno
morate doseCi neki cilj, recimo miniranje
vlakov, krajo dokumentov ali reSevanje
ujetnikov. Da izpolnite glavni namen morate
veCinoma opraviti vrsto stranskih. Za
miniranje podmornice boste morali najprej
priti do uniforme, CastniSke izkaznice itd.
Na voljo imate razlicna oroZja, najSibkejsa
je piStola, potem so tu Se ameriSka
polavtomatska puska M1, ostrostrelskal
repetirka', avtomatski puski Thompson in
nemska MP40. Tu so Se strojnici BAR in
StG44, bombe ter raketomet. No, na voljo
kot oroZje pa vam je tudi tank. Avtor se je
zelo potrudil kar se tiCe realisticnosti.
Sovraznikov je veliko in razli¢nih. Njihova

zunanjost se spreminja glede na kaksni misiji smo. SneZne bodo imele belo oblecene vojake, ostale
pa v klasi¢nih uniformah. Vrste so naslednje: oficir, vojak, pes, tank, top, Sest-cevni raketomet,
letalo,... Umetna inteligenca je na dokaj dobri ravni, vsaj kar se tie sovraznikov. Te se znajo
skrivati, postavljati pasti, streljati izza vogalov, beZati, klicati pomo¢,... Zal so vasi sotrpini $e
zmeraj predvsem »zaostali«. Vc¢asih vam Se celo pomagajo in ustrelijo kakega nepridiprava (v
Omaha Beach se sicer res dobro skrivajo in streljajo a to je le ena stopnja) a dejstvo je, da ne
poznajo samoohranitvenega nagona. Naj dam primer. Ste na pokopaliS¢u s cerkvijo v sredini. V
cerkvi so trije mitraljezi z strelci. Vi teCete za prvi nagrobnik, kjer se skrijete in Cakate. Vas prijatelj
namesto, da bi naredil enako, pa stoji in strelja na cerkev. Da ni nobenega ubil in da ni preZivel tri
sekunde vam je verjetno jasno.Zgodaj zjutraj 6.junija 1944 vas je ladja odvrgla v peneco in hladno
vodo blizu Omahine obale kot enega izmed tisocih odlo¢nih zavezniSkih vojakov. Danes je dan D.
Vi ste poroCnik Mike Powell, razvpit pripadnik I. bataljona rangerjev, ki delujejo v imenu OSS-a in
varno izkrcanje je zgolj ena izmed vaSih misij v vaSem poslanstvu. Vas cilj je namrec uniCenje
tiranskih sil.Seveda pa lahko igrate tudi Cez internet, kjer vam nikoli ne bo dolgcas, saj se streljate s
tujci iz Nizozemske, Nemcije, Svedske, Spanije, Finske, Portugalske, Izraela, Velike Britanije in e
bi lahko naSteval. Seveda ni pogoj, da mora biti nasprotnik iz Evrope, lahko je iz drugega
kontinenta vendar tukaj nastane problem s povezavo, ker zacne »Stekati«.

> E NG TIGER MEALTH 88

3.2 Call of Duty 2

Dandanes se nekdo, ki se na igre bolj malo spozna in se usede pred racunalnik enkrat ali dvakrat na
mesec, ko mu to ¢as dopusSca, znajde pred goro iger, ki na prvi pogled vse izgledajo odli¢no in oh in
sploh. Ce je zmedeni igralec $e posebni ljubitelj vojnih iger, mu resni¢no ni lahko. Razlog je
zasiCenost trga, ki vseskozi iS¢e nove teme in nove ideje. 2.sv.vojna je obseZen tematski pojem, ki
ponuja neSteto moznosti za ustvarjanje. Posledica je cel kup iger na to temo. Uvideli smo Ze mnogo
ponesreCenih poskusov pribliZanja realizma tistega Casa na naSa racunala. Prav tako pa so nam
postregli tudi z nekaj odli¢nimi naslovi. Posebej moramo omeniti serije Medal of Honor, Battlefield

! Puska
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1942 in Hidden & Dangerous. To so igre, ki so postavile temelje vojaskih iger na temo druge
Velike vojne. In na te temelje so "zgradili" odli¢no igro Call of Duty.

V glavnem meniju v igri nas pricaka preprost meni,
ki deluje precej zastarelo, a vsekakor primerno temi
igre, saj kakSen high-tech’ meni ne bi bil primeren.
Skozi igro se nam ozadje menija vseskozi spreminja
in prikazuje razlicna oroZja, ki zaenkrat Se leZijo na
mizi. Ker pa smo Ze nestrpni, da igro Cimprej
preizkusimo, si nastavimo vse potrebne graficne
detajle, ki pa so zelo, zelo pomembni, saj je od njih
odvisno, kako gladko boste igro poganjali. Ze sedaj
bi omenil, da je igra precej strojno poZresSna (sicer ne
toliko, glede na ostale igre na trgu). Rada ima
predvsem veliko sistemskega pomnilnika (vsaj
512Mb) in pomnilnika graficne kartice (128Mb).
Omeniti velja tudi to, da imajo lastniki ATT Radeon
graficnih kartic velike probleme, saj je zelo teZko najti pravilno kombinacijo nastavitev, ki so
"vSec" tako graficni kartici kot igri sami. Zato pazljivo nastavite dane nastavitve in jih po potrebi
spreminjajte, da pospeSite morebitno zatikanje.

{IGRALEC.COM

Ko smo pripravljeni, se odpravimo v boj.
Sicer Se ne takoj, saj nas Caka zanimivo
usposabljanje, ki nas tako psihicno kot
fizicno pripravi. Trening je preprost in
standarden, zanimi pa je zaradi pravega
vojaSkega  vzdusja, katerega ustvarja nas
vodnik. Tako lahko pricakujete zmerjanje
in Sale na va$ racun. Naj vas to ne zmede,

saj je pred vami zahtevnih
nalog. Ze takoj na dobite
osnovna navodil ja, ki so
napisana na bliZnjih| Nato se

naucite hoditi A (1 ; Mpocepniti in plaziti,
kaj kmalu pa ste Ze pri ? A +iﬁ;‘&,i;,m} orozju. Merjenje je
preprosto. Ko streljate o izpod pazduhe imate
poseben krizec®, ki se ob premikanju poveca, med mirovanjem pa lahko natan¢no namerite. Se
natancnejSe pa je merjenje z merilnikom (oroZje si pristavite v viSino oci), ki pa vas upocasni in je
primerno predvsem za streljanje izza kritja. Ko vse to Ze obvladate, ni ovire, da se ne bi kon¢no
podali v akcijo. Se prej pa povejmo, da se igro splaca igrati na najvisji teZavnostni stopnji, saj se
tako izognete "sprehoda" skozi misije.

3.3 Far Cry

Ze priblizno leto dni z navdu$enjem pri¢akujemo naslednjo generacijo prvoosebnih streljacin. Igre,
ki bodo koncno zacele izkoriScati vse potenciale novodobnih, tehnolosko dovrSenih graficnih kartic.
Med tem ko se razli¢ni ugledni razvijalci ubadajo z raznovrstnimi teZavami in stalno odlagajo izide

2 Napreden meni, z raznimi animacijami
% »pika, ki ti pokaZe kam ciljas

St. Strani 4 od 8



Racunalniske Igre

svojih opevanih biserov, je komaj znano nemsko podjetje Crytek prehitelo vse. Ne samo, da so prvi
lansirali svoj izdelek na trZiSce, temvec so s tem postavili nova merila in morda celo zadali smrtni
udarec nekaterim prihajajoCim naslovom v boju za igro leta. Far Cry ni samo odli¢na streljacina. Je
prava mojstrovina, je dokaz kaj lahko razvijalci doseZejo s svojim znanjem in trudom, Je po vsej
verjetnosti najboljSa enoigralska streljaCina do tega trenutka.

Dejstvo je, da igra, ki peru iz*g ic
I cunalmk ki jo bo gpdl. In Far Cry je igra, ki bo vase do

am.Sj :: 2. Ghz pen.uurn s 512 Mb rama ter gra

nagnom a n@ede na toizgleda 1ZJemno wls
; itve pri tejdgri potr

VL. pog A

f IGRALEL CC-'M

3.4 Colin McRae Rally 4

Leto3Snja razliica ima namrec, vse kar je bilo lani nakazano, pa Zal ne ravno do konca izpeljano. Pa
zacnimo kar pri nacinih igranja. Zopet lahko uZivamo v vseh moZnih nacinih, naj si gre za
posamezne Rally-je (8 razli¢nih prizoris¢ - Spanija, Japonska, Svedska, ZDA, Avstralija, Gréija,
Finska, VB), posamezne etape (vsega skupaj 48), hitro dirko (raCunalnik nakljucno izbere dirkalnik
in prizoriSce), vecCigralski nacin (bodisi preko mreZe ali pa "split screen" varianta) in pa seveda
prvenstvo. Ta se deli na veC razredov in sicer na dirkalnike s Stirikolesnim in dvokolesnim
pogonom, B razred ter najteZji "expert" nacin, o katerem nekaj vec¢ v nadaljevanju. Ustvarite lahko
celo povsem lasten Rally, kar je zanimiv dodatek, saj omogoca kombiniranje vseh mogocih etap z
razlicnimi podlagami in zna zelo popestriti Ze tako izzivov polno dirkanje. Vrnil se je tudi t.i. "ghost
car", na katerega so ustvarjalci lani popolnoma pozabili, tako da bo postavljanje rekordov zopet vsaj
tako razburljivo pocetje, kot smo ga bili vajeni v dvojki.

* Meh¢anje robov. Robovi se zmehcajo tako, da se okoli linije dodajo tocke vmesne barve
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Igra podpira tako tipkovnico, kot tudi volan in verjetno marsikateri lastnik volana kar malce
nervozno Caka, kaj bom porekel nad voZnjo s slednjim. Da se spomnimo, lani je bila ta zavoljo
zapoznelega odzivanja popolnoma nemogoca, tako da smo bili prisiljeni trpeti na tipkovnicah. No,
letos je vse skupaj zopet tako kot mora biti. Codemasters je o€itno prisluhnil glasnim kritikam in
odpravil to resno pomanjkljivost, tako da je voZnja z volanom zopet pravo veselje. Tudi s
tipkovnico se da povsem spodobno voziti, teZava pa se pojavi pri testiranjih motorja in pa
menjalnika, ko je potrebno dolocCen cas drZati konstantne vrtljaje.

Testiranja? KaksSna testiranja? Ja, letoSnjal
novost je med drugim tudi testiranje|
dirkalnika, natancneje posameznih delo
dirkalnika (motor, pnevmatike, zavore,
menjalnik in vzmetenje). UspeSno opravljeni
testi nam prinasajo izpopolnjene
komponente, ki Se kako prav pridejo na vse
bolj zahtevnih terenih v nadaljevanjul
sezone. Ko smo Ze pri sezoni... Koncno
nismo omejeni zgolj na Citroena, temvec
lahko izberemo poljuben dirkalnik®, odvisno
pac od tega, kaj nam je na voljo. Z dobrimi
rezultati namre¢ nenehno odklepamo nova
vozila, tako da je na koncu izbira kar pestra
(Citroen Xsara, Subaru Impreza WRX 448,
Ford Focus, Mitsubishi Lancer EVO 7, Peugeot 206, Ford Puma, Citroen Saxo, Fiat Punto Super
1600, MG ZR, Ford RS200... Prav tako lahko odklenemo tudi nekaj klasicnih Rally dirkalnikov,
kot je na primer Lancia Delta ali pa legendarne »turbo« poSasti iz razreda B ter Se nekaj bolj
vsakdanjih avtomobilov.

{ IGRALEG.COM

3.5 Grand Theft Auto: San Andreas

Rockstar deluje po dveh principih:
viSe, hitreje, mocneje - in priSel,
videl, zmagal. Eno gre v roki z
drugim in vsaka izboljSava epske)
serije Grand Theft Auto prinese
prodajne  rezultate, ob  Kkateri
veleveCina konkurence zgolj ribje
zeva. V bistvu je vsak GTAl
nekakSen cekinskil
»tezkokategornik«, da drugi
zaloZzniki razpostavljajo  datume
izidov okrog dneva, ko pride na|
police. Na temeljni ravni je zadeval
pobalinska, saj omogoca izZivljanje
Zelja, ki tiCijo v sleherniku, se pravi
krsiti zakone in pravila druzbe ter zal

> Avto
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ne utrpeti nobene Skode. Povoziti in tepsti peSce, krasti avtomobile, ob spremljavi glasne glasbe s
polnim plinom drveti po napacni strani obljudene Sestpasovnice, streljati vsakogar, biti tezki
»frajerski mafijozo«, preklinjati,... Tako se stotisoCi sprostijo, se znebijo druzbenih spon in sledijo
najnizkotnejSim nagonom. Ampak ta podtalna krutost, ki je normalnemu cloveku prav pretresljiva,
je uravnoteZena z risankasto in parodicno naravo te igre. Ne le, da so GTA-ji od nekdaj
predstavljeni na tako nerealen nacin, da se ob ubijanju »ljudekov« bolj reZis kot da bi ga jemal
resno, igra inteligentno kaze mehki trebuh sodobne ameriske druzbe, v kateri je clovek cloveku
volk. Moralne vrednote srednjega razreda so za v staro Saro, Sveto pismo je primerno le za
odganjanje vlomilcev; vlada vsemogocni dolar, za katerega pridobitev ustavljanja ni - ker je od tega
odvisno preZivetje in ker je enostavno zabavno imeti denar, saj ta kupi vse. V vsakem nadaljevanju
je ta parodiCna nota prisotna bolj in San Andreas, zadnji in hkrati najbolj velikopotezni del trilogije
GTA ni izjema. Nemalo smo napredovali od spremljanja dogodivscin iz GTA 3, ki je bil lupina, v
katero je igralec projiciral nagone.

Glavni lik San Andreasa, temnopolti Carl Johnson, je oddaljen od brezizraznega anti-junaka
izvirnika, saj se zna zelo dobro prepirati in je nadvse izdelana osebnost tudi v primerjavi z
Vercettijem iz Mesta greha. Carl se v zgodnjih devetdesetih vrne iz Liberty Cityja (= Detroit in
mesto, v katerem se odvija GTA3) na zahodno obalo, v Los Santos (= Los Angeles), ko mu umre
mati. A ne pobere Se potovalke na letaliSCu, ko ga Ze »pohopsajo« pokvarjeni policisti in ga
ujamejo v Skripce s »podtikom« umora. Tako ni najbolj prisrcen sprejem v domaci soseski, kjer se
Carl dobi z bratom, sestro in starimi kolegi.

Ulice so leglo kriminala,
kjer se tolpe borijo za
prevlado nad par bloki,
medtem ko se ljudje
radostno zadovoljujejo s
Siroko dostopnimi
semamili. Treba je nekaj
" in »banda« je
nesoglasjem
pripravljena, da odnese
en smeti ter si za
zaCetek pridobi prevlado
nad udobnim kosom
ozemlja Los Santosa.
Potem pa, kdo wve.
Vsekakor je pripoved dodelana in bolj privlacna kot kdajkoli prej, tako zaradi zapomnljivih likov,
spretnega izmenjavanja resnosti ter parodi¢nega, ostrega humorja kot fantastiCne predstavitve.
Ceprav je vse ustvarjeno s poligoni, ki so zaradi vedno manj sodobnega drobovja prav grozljivo
oglati in nepodrobni, je vsaka vmesna sekvenca® - in teh je mali milijon, saj je San Andreas dale¢
najbolj filmski del trilogije - mojstrovina. Nacin, kako se liki gibljejo, kakSne geste imajo, v kak3ni
pozi so, kaj in kako govorijo, vse je povsem prepricljivo in sploh nimas obcutka, da spremljas igro,
marvec film.

4.Viri

® Nadaljevanje
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http://eurotronic-arts.si/default.asp?
page=artikel.asp&sub=&id=5174&catname2=&catname=&art=MedalofHonorAllied AssaultWarch
est#

http://sl.wikipedia.org/wiki/Racunalniska_igra
http://www.joker.si/igre.php?rubrika=5&articleid=1124
http://www.igralec.si/content/opis.html?cid=3635
http://www.igralec.si/content/opis.html?cid=4692

http://www.igralec.si/content/opis.html?cid=537

http://www.igralec.si/content/opis.html?cid=4631
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