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1 UvVOD

Zivljenje brez racunalnikov si tezko predstavljamo-zanesljiva napoved vremena, varni poleti z
letali, natancnost pri izdelavi zdravil, vse to se nam zdi samoumevno, a brez racunalnikov
tega ne bi bilo oz. tega ne bi mogli doseci. Racunalnik je posebna naprava, ki ne zna
razmiSljati tako kot mi, a vendar lahko v zelo kratkem Casu opravi ogromno nalog npr.
ogromni letaliSki racunalniki imajo spravljene podatke o poloZaju in letu stotin letal.

V racunalniku je spravljeno na tisoce vezji. Ce Zelimo dobiti odgovor oz. rezultat, mu
moramo vstaviti dolocene podatke v obliki PROGRAMA (poznamo kar nekaj vrst
racunalniskih programov, ki jim reCemo programska oprema ali angleSko SOFTWARE).
Slednji mu pove vse podrobnosti in nacin, kako mora doloceno nalogo opraviti. Ko program
stece, lahko opravi raCunalnik nalogo, ki vkljuCuje obdelavo razli¢nih vrst podatkov (program
racunalniSke igrice postavi igralcu vprasSanja in pokaZe na zaslonu moZne odgovore v obliki
sli¢ic, ki pomagajo igralcu pri izbiri prave reSitve). Racunalnik je stroj, ki ravna s podatki na
osnovi predhodno dolocenega zaporedja ukazov, tako da pride do Zelenega rezultata. Prvotno
so bili racunalniki le naprave za matemati¢no raCunanje, toda pricakovanja prvotnih
nacrtovalcev so dalec presegli. Skoraj vsako informacijo je mogoce spremeniti v obliko, da
zna z njo ravnati racunalnik:¢rke abecede, pike, ki sestavljajo sliko, telekomunikacijske
signale in Crtne diagrame...
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2 OSEBNI RACUNALNIKI ALI PC-ji

Mnogi imajo doma, v sluzbi ali v Soli osebne racunalnike. To so majhni racunalniki, ki so
namenjeni predvsem osebni uporabi. Osebni racunalnik sestavljajo Stiri osnovne enote:
tipkovnica, spomin, procesna enota ter zaslon.

2.1 TIPKOVNICA

Tipkovnica-sama beseda nam pove, da je to nekakSna naprava za pisanje. Na njej so tipke in
na vsaki tipki je en ali vec znakov npr. na tipki s Stevilko 5 najdemo tudi druge znake kot so
% ali pa °.Uporabo teh drugih znakov nam omogoca tipka »shift«, ki je ostala Se iz starih
pisalnih strojev ali pa kombinacija dveh tipk: »control« ter »alt«.

Tipkovnica je namenjene za vnaSanje podatkov v racunalnik.

2.2 SPOMIN ZA SHRANJEVANJE UKAZOV

Spomin racunalnika sestavljajo mikrocipi. Spominska enota ROM vsebuje stalna navodila,
RAM pa tekoCe programe in navodila.
Mikrocipi shranijo navodila v obliki elektri¢nih nabojev.

2.3 PROCESNA ENOTA

Mnogi mocni racunalniki uporabljajo veliko Stevilo integriranih vezji, ki so nameSCena na
tiskani plosci in sestavljajo procesor. Mikroracunalniki imajo procesor, ki je ves na enem
Cipu-mikroprocesorju. Prvotno so jih nacrtovali za uporabo kot na primer, v digitalnih
zapestnih urah, namiznih racunalnikih in krmilnih vezjih pralnih strojev in video rekorderjev.
Pri vsakem ukazu, ki ga procesor izpolni, na primer pri matematic¢nih operacijah seStevanja ali
odStevanja, nastavi in izbriSe posamezne bite. Potem izbira, kateri ukaz bo opravil
naslednjega, tako da preverja rezultate teh operaciji.
Racunalnike razvrS¢amo v naslednje skupine:

e Mikroracunalniki: racunalniki s procesorjem enega Cipa;

® Miniracunalniki: racunalniki (uporabljajo jih v majhnih pisarniskih omreZjih) z

vmesno zmogljivostjo med mikroracunalnikom in velikim racunalnikom;
¢ veliki racunalniki: najmocnejsi racunalniki za sploSno uporabo;
e superracunalniki: racunalniki s posebno velikimi hitrostmi.

2.4 ZASLON

Zaslon je kontrolona in registrna naprava za nadziranje oz. branje rezultatov, ki nam jih zada
racunalnik.
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3 VRSTE POMNILNIKOV

Vse podatke racunalnik hrani in z njimi ravna v dvojiskem sistemu, kar pomeni, da sistem
uporablja le enice in nicle. DvojiSke Stevke ali bite predstavlja elektri¢ni tokokrog ali druga
naprava, tako da imajo lahko samo eno od dveh leg, ali vklop ali izklop.

Stevke se zdruZijo v zloge (byte)-osnovna enota, ki dolo¢a naslov ali lego podatka v
racunalnikovem pomnilniku. Vecina racunalnikov uporablja 8-bitne zloge. V sodobne
racunalnike pogosto naloZijo veliko podatkov in programov Ze, ko je zgrajen. Ti podatki - ki
jih uporabnik ne more spreminjati - se imenujejo bralni pomnilnik (ROM — Read-Only
Memory)

ROM je ena vrsta integriranega vezja ali Cipa, ki sestavlja racunalnik. Vsak od teh Cipov je
posamezen kos silicija, ki vsebuje milijone med seboj povezanih tranzistorjev v Stevilna
vezja, kjer vsako drobceno pomnilnikovo vezje shrani posamezen bit sporocila. Cipi te vrste
so sestavljeni na osnovi zelo visoke integracije — VLSI (Very Large-Scale Integration).
Racunalnikov pomnilnik, ki se lahko spreminja, se imenuje (dinamicni) bralno-pisalni
pomnilnik ali DRAM oz. RAM.

RAM shranjuje podatke kot statistiCne elektricne naboje, ki jih je treba redno osveZevati, da
naboj prevec ne oslabi.

Sporocila, ki jih je treba dolgo hraniti ali izbrisati iz racunalnika, se shranjujejo na magnetnih
diskih ali trakovih. Rac¢unalniki lahko tudi uporabljajo ponarejeno obliko magnetofona s
kompaktnim diskom, ki se imenuje diskovni bralni pomnilnik ali CD-ROM. Ta lahko shrani
6000-krat veC sporocil, je vgrajen v raCunalnik ali pa se ga lahko vzame ven ter ne stane vec
kot glasbeni kompaktni disk. Uporabljamo ga za shranjevanje kazal in drugih referencnih
sporocil. Nadaljnji doseZek je CDI-pogovorno kompaktni disk, ki dovoljuje sodelovanje med
programom in uporabnikom.
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4 ME)JNIKI V RACUNALNISTVU

e 1790 Joseph-Marie Jacquard je uporabil luknjane kartice za krmiljenje tkalskih
strojev

e 1842 Charles Babbage je sestavil diferen¢ni stroj-polavtomatsko mehansko
racunalo

e 1890 Herman Hollerith je uspeSno uporabil luknjane kartice pri Stetju
prebivalstva v Ameriki

e 1941 Konard Zuse je z releji izdelal mehanski racunalnik skupaj z mehanskim
pomnilnikom in aritmeti¢nimi enotami

e 1945 razvili so COLOSSUS I za desSifriranje tajnih sporocil med 2. svetovno
vojno

e 1945 J.P.Eckert in J.Waunchly sta izdelala prvi sploSno uporabni racunalnik
ENIAC. Z njim so racunali poti bomb in granat. Vseboval je 18000 elektronk,
tehtal 30 ton, porabljal je 140kW in zavzemal 85 kubic¢nih metrov

e 1946 EDSAC, prvi racunalnik s shranjenim programom med delovanjem.
Podobno napravo, EDVAC je v ZDA izdelala skupina Johna von Neumanna

* 1947 pojavil se je tranzistor

e 1952 prve germanijeve polprevodniSke diode v napravi Gamma 3

* 1957-59 pojavili so se programski jeziki kot FORTRAN (prevajalnik izrazov),
ALGOL (algoritemski jezik) in COBOL (trgovsko poslovno usmerjeni jezik)

® 1958 prvi tranzistorski racunalnik, na primer Elliot 802

® 1964 prva integrirana vezja, na primer IBM sistem 360

e 1965 Kemeny in Kurtz sta razvila BASIC (sploSna znakovana koda za
zaCetnike), najbolj splosSno uporabljan jezik

e 1965 podjetje Digital Equipment je izdelalo prvi serijski rac¢unalnik PDP-8

e 1974 prvi mikroprocesorski racunalnisSki sistem je razvil Intel z uporabo 8-
bitnega mikroprocesorja

e 1978 prvi 32-bitni miniracunalnik, VAX-I1/780

* 1979 IBM je dal na trg osebne racunalnike

e 1989 prikazan opti¢ni racunalnik
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5 PISNI VIRI

Velika ilustrirana otroska enciklopedija, zaloZba Mladinska knjiga, Ljubljana
DruZinska enciklopedija Guinness, Slovenska knjiga, Ljubljana
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