UVOD V INFORMATIKO

INFORMACIJA: vsak nov podatek, ki ga izvemo o doloceni stvari in povzroci neko spremembo
INFORMATIKA: veda, ki raziskuje vrste in znacilnosti informacij in njihove vplive na ¢loveka
PODATEK: opredmeteno dejstvo o doloceni stvari, s katero predstavimo informacijo

KODIRANJE PODATKOV
ZVEZNO(analogno): termometer, dolZina vrvice, koli¢ina vode
DISKRETNO(digitalno): digitalne naprave

INFORMACIJSKI SISTEM

Podatki, pripomocki, metode, s katerimi lahko obdelamo zbrane podatko tako, da posredujemo posamezniku tiste
podatke, ki jih potrebuje

INFORMACIJSKA TEHNOLOGIJA: skupna uporaba racunalnikov, telekomunikacij in druge opreme za obdelavo
podatkov z namenom, da oskrbimo posameznika s podatki, ki jih potrebuje

UVOD V RACUNALNISTVO

RAZLOGI ZA STROJNO RACUNANJE
-Racunalnik prvotno namenjen racunanju

-Potrebujemo izredno hitro in natan¢no racunanje
-Clovek nagnjen k napakam, racunalnik pa opravlja primerjave in prikazuje odlo¢itve brez ¢loveskih slabosti z
matemati¢no natanc¢nostjo

PRVI ZACETKI

-ABAKUS: rac¢unalo na kroglice (2200 pr.n.st)

-NAPIERJEVE KOSCICE: John Napier (1610), mnozZenje, deljenje, kvadratni koren

-WILHELM SCHICKARD: prvi mehanski racunski stroj na zobata kolesca (1623)

-PASCALINA: Blaise Pascal (1642), prvo rac¢unalo, ki je bilo na prodaj

-WIHELM GOTTFRIED LEIBNITZ: stroj na zobata kolesca, ki je znal seStevati, odstevati, mnoziti, deliti ter racunati
kvadratni koren (1671)

RACUNSKI STROJI

-CHARLES BABBAGE: angleski matematik, inzenir
-diferencni stroj (1822)
-analistski stroj (1834)

-TABULATOR: Herman Hollerith, 1890 - CTR/IBM

ELEKTROMEHANICNI RACUNALNIKI

-KONRAD ZUSE: nemski inZenir
-Z1: prvi stroj, ki uporablja binarno aritmetiko (1936)
-Z2: uporablja releje,preklopni elementi (1940)
-Z3: prvi delujoci programsko vodeni racunalnik (1941)
-z4: po tem, ko so bili Z1, Z2, Z3 uniceni (1950)

-ENIAC: prvi povsem elektronski racunalnik (1946)




JOHN VON NEUMANN
-Madzarsko amerisko matematik

-Leta 1945 objavil delo, v katerem je podrobno opisal princip delovanja racunalnika

-Mora biti obce uporaben in mora izvajati program avtomatsko
-Ukazi naj bodo shranjeni v enaki obliki in v isti enoti racunalnika kot podatki, ki jih obdeluje
-Vsebovati mora CPE in vhodno-izhodne enote
-Delovanje naj bo zasnovano na osnovi dvojiskega stevilskega sestava

ELEKTRONSKI RACUNALNIKI
-EDVAC: prvi racunalnik po Neumannovih nacelih, prvi s shranjenim programom (1949)

1.GENERACIJA RACUNALNIKOV (do leta 1953)
-Osnovni deli releji, elektronke

-Podatki na luknjastih karticah

-Velike, tezke, neprenosne naprave

-Z njimi delajo, upravljajo le operater;ji
-Eniac, Edvac, IBM 650, IMB 701, IMB 705

2.GENERACIJA RACUNALNIKOV
-TRANZISTOR: elektronsko stikalo iz polprevodnikov, diod (1954)
-Manj segrevanja

-Majhen, lahek, prenosen
-Majhna poraba energije
-Velika zanesljivost

3.GENERACIJA RACUNALNIKOV
-INTEGRIRANO VEZJE: Cipi (1965)
- Manjsa porabe energije

- Manjsa velikost racunalnikov

- Serijska izdelava - manjsa cena
- Razvoj operacijskih sistemov

- Bolj zanesljivi, hitrejsi in cenejsi
- PDP 11, IBM 370

4.GENERACIJA RACUNALNIKOV
-MIKROPROCESORIJI: integrirani Cipi visoke gostote
-Intel 4004

-Se manjsi racunalniki

-Altair (prvi mikroracunalnik)

5.GENERACIJA RACUNALNIKOV
-Vzporedne vezave Cipov
-Umetna inteligenca

6.GENERACIJA RACUNALNIKOV
-Nevronski Cipi (bio racunalnik)

-Manjsa velikost
-Hitrejsi
-Kompleksnejsa opravila (roboti)



KODIRANJE PODATKOV

KODIRANJE PODATKOV V RACUNALNIKU

-Da bi informacije predstavili ¢im bolj enostavno, so se v zgodovini za vsa kodiranja ustvarila
KODNA PRAVILA: pravila za zapis podatkov, s katerimi predstavimo informacije

-Kodiranje je pretvorba informacije iz sploSne oblike v zaporedje signalov

KOLICINA INFORMACIJE
-Kolic¢ina informacije se povecuje s stevilom moznosti

-Osnovna enota za koli¢ino informacij je BIT [b] in ponazarja mozZnost izbire med natanko dvema enako verjetnima
odgovoroma

-Ce ima poskus n enako verjetnih izidov, je koli¢ina informacij enaka log2n

-Byte [B] = 8 bitov

KODIRANJE STEVIL
-Stevila kodiramo s $tevilskimi sistemi
-Desetiski, dvojiski, petiski, osmiski, Sestnajstiski, dvajsetiski, arabske stevilke, itd.

-Racunalniki za vse informacije uporabljajo dvojisko kodiranje

DVOJISKI SISTEM
-Osnova je 2

-Zavzemacifri1in 0

ZGRADBA IN DELOVANJE RACUNALNIKA
VRSTE RACUNALNIKOV

-VELIKOST -ZAPIS PODATKOV
-Superracunalniki -Analogni
-Veliki rac¢unalnik (mainframe) -Digitalni
-Miniracunalniki -Hibridni

-Mikroracunalnik (PC)
-Prenosnik (notebook)
-Netbook

-Tabli¢ni ra¢unalniki
-Pametni telefoni (dlan¢niki)

ZGRADBA RACUNALNIKA
-STROJNA OPREMA(hardware)
-Posamezni rac¢unalniski sklopi, kot tudi racunalnik v celoti in vse naprave, ki jih vanj vgrajujemo ali nanj

prikljucujemo

-Branje podatkov, obdelava, shranjevanje in prikazovanje rezultatov
-PROGRAMSKA OPREMA(software)

-Zaporedje ukazov, ki jih programer posreduje racunalniku, ta pa jih izvrsuje

-Pravimo, da ozivi ra¢unalnik in mu da funkcionalnost

STROJNA OPREMA
-Neumannov model
VHODNA ENOTA CPE IZHODNA ENOTA
L
POMNILNA ENOTA




VHODNE ENOTE
-Podatke in ukaze, kodirane v ¢loveku razumljivi obliki, preoblikujejo v kodo, razumljivo ra¢unalniku
(tipkovnica, miska, scanner, mikrofon, joystick)

CENTRALNA PROCESNA ENOTA (CPE)
-Izvrsuje ukaze in nadzira delovanje ra¢unalnika

-Aritmeti¢no logi¢na enota
-Krmilna enota
-Registri

-Mikroprocesor
-Takt in Stevilo bitov
-Lahko vec jeder

-Nahaja se na maticni plosci

MATICNA PLOSCA
-Procesor s podnoZjem
-Pomnilnik

-Predpomnilnik

-Vezni ¢ip

-BIOS

-Prikljucki (USB, firewire, PS/2)

-ReZe za vgradnjo raznih kartic (AGP, PCl)
-Prikljucki za diske (IDE, SATA)

IZHODNE ENOTE
-Zapis podatkov, primeren za obdelavo v racunalniku, pretvorijo v ¢loveku razumljiv zapis

-Prikazujejo rezultate obdelave podatkov (monitor, tiskalnik, zvoéniki, slusalke, projektor)

MONITOR
Prikaz podatkov in rezultatotv
-Nacini delovanja:
-CRT - katodna cev
-LCD - tekoci kristali
-LED (OLED) - organic light-emitting diode
-Diagonala - in¢ (1" = 2,54 cm); 15, 17°, ...
-Widescreen - 15,4, 15,6, ...
-Frekvenca osveZevanja slike
-Logjivost - st. Pik vodoravno in navpicno
(1366x786, 1920x1080, ...)
-Svetilnost, kontrast, vidni kot, poraba

TISKALNIK

- Omogoca izpis podatkov in rezultatov na papir oziroma fizicni medij
(iglicni (matricni), brizgalni (ink jet), laserski )

-Locljivost (dpi - dot-per-inch)

-Hitrost

-Stevilo barv,

-Cena



VHODNO-IZHODNE NAPRAVE

-Naprave, ki so HKRATI vhodne in izhodne
-Modem (povezovanje na telefonsko omrezje)
-OmrezZna kartica (povezovanje v lokalno omrezje)

-Zvoc¢na kartica - obdelava in predstavitev zvoka (prikljucitev tako zvoc¢nika, slusalk, kot mikrofona)
-Video kartica - za obdelavo in predstavitev video posnetkov (obdeluje tako podatke iz kamere, kot podatke
za monitor)

POMNILNE ENOTE

-Hranjenje navodil in podatkov za delovanje ra¢unalnika

-Delovni prostor za procesor (delovni pomnilnik)

-Zacasna shramba programov in podatkov, ki jih procesor obdeluje

-Osnovna enota = byte (zlog - 8 bitov)
-Pisanje in branje
-HITROST

DELOVNI POMNILNIK
-RAM (random access memory)

Hranjenje programa, ki se izvaja

-Do razli¢nih izbranih pomnilniskih lokacij dostopamo naklju¢no

-Ohrani se le dokler je racunalnik vkljuc¢en

-Navadno sestavljen iz vrste ¢ipa, imenovanega dinamicni RAM ali DRAM

BRALNI POMNILNIK
-ROM (read-only memory)

-Shrani podatke tudi po izklopu napajanja
-Zapisovanje v ROM v osnovi ni izvedljivo
-Na maticni plosci Ze vgrajen glavni ¢ip ROM BIOS

TRDI DISK

-Shranjeni tudi podatki, ki jih trenutno ne potrebujemo

-Vsebuje podatke in rezultate

-Magnetni disk (podatki zapisani z magnetenjem)

-SSD (solid state disk)

-Velikost, st. obratov na sekundo, hitrost, velikost predpomnilnika, cena

CD, DVD IN BD

-CD (Compact Disc)
-Premer 6, 8 ali 12 cm
-700 MB
1200 Kb/s

-DVD (Digital Video Disc)
-Premer 12 cm
-4,7 GB
-10,5 Mb/s

-BD (Blu-ray Disc)
-Premer 12 cm, debelina 1,2 mm
-25 GB na sloj
-36 Mb/s




PROGRAMSKA OPREMA

PROGRAMSKA OPREMA (SOFTWARE)

-Skupek vseh programov, ki jih uporabljamo pri obdelavi podatkov
-Sistemska programska oprema

-Uporabniska programska oprema

SISTEMSKA PROGRAMSKA OPREMA
-Programi, namenjeni pravilnemu in ¢im bolj ekonomi¢nemu delovanju rac¢unalnika

-Najpomembnejsi deli:
-Operacijski sistem
-Sistemska orodja
-Gonilniki
-Komunikacijski program

OPERACIJSKI SISTEM (OS)
Osnovni program, ki je nujen za delovanje racunalnika ter namestitev uporabniskih programov

-Sestava:
-Jedro,
-Uporabniski vmesnik
-Slikovni (grafi¢ni)
-Vmesnik z ukazno vrstico (DOS, Linux, ...)
-0S se zazene ob vklopu racunalnika iz bralnega pomnilnika in tece, dokler racunalnika ne izklopimo

VRSTE OPERACIJSKEGA SISTEMA

-Enouporabniski, enoopravilni (MS-DOS, PalmOS)
-Dela lahko samo en uporabnik s samo enim
programom

-Enouporabniski, vecopravilni (Windows 95, ...)

-Dela lahko samo en uporabnik z ve¢ programi hkrati
-Vecuporabniski, vecopravilni

-Dela lahko vec¢ uporabnikov z ve¢ programi hkrati

-Microsoft Windows XP, Vista, 7, 8

-Unix, Linux

UPORABNISKA PROGRAMSKA OPREMA

-Razli¢ni Ze izdelani programi, ki jih moramo le pravilno namestiti v racunalnik
-Programi, ki jih napisemo, izdelamo sami

-Pogostejse vrste

-Racunalniske igre

-Urejevalniki besedil

-Programi za obdelavo podatkov
-Grafi¢ni programi

-Programi za delo z zvokom
-Komunikacijski programi



LASTNISTVO PROGRAMSKE OPREME
-Z nakupom programske opreme ne postanemo njen lastnik, temvec zgolj pridobimo licenco oz. dovoljenje za

uporabo le te na svojem racunalniku
-Vrste lastniStev:
-Lastniska - pridobimo licenco (MS Office, ...)
-Preizkusna - za dolocen ¢as ali omejene zmoznosti
-Prosta (freeware) - licenco pridobimo brez pladila
-Odprta (GPL) - lahko jo tudi spreminjamo, si jo prilagajamo po svoje (OpenOffice)
-Javna (public) - brezplacno, namenjena vsem

PROGRAMSKI VSILJIVCI

-TROJANSKI KONJ: program, ki se uporabniku predstavlja kot nek drug program (igra, antivirus, ...), v resnici pa
povzroci skodo v trenutku, ko ga zazenemo

-BOMBA: program, ki ¢aka na dolocene izpolnjene pogoje (ura). Prenasa se med uporabniki.

-ZAJCEK: program, ki se naseli v ra¢unalnik brez nase vednosti in se razmnoZuje in i$¢e nove racunalnike, da jih okuZi.
S tem zaseda pomnilnik racunalnika in onemogoca delovanje drugih opravil

-CRV: program, ki se naseli v ra¢unalnik brez nase vednosti in se razmnozuje v ra¢unalniskem omreZju. Zaseda

omrezne povezave in onemogoca delo v omrezju

-VIRUS: program, ki okuZi neokuZen program, ob zagonu tega pa potem povzroci skodo (brisanje podatkov, itd)
-SPAM: vsiljevanje dolocene vsebine preko e-poste

-HOAX: sporocila, ki namerno Sirijo neresnice, svarijo pred namisljenimi nevarnostmi



