SAMUEL BECKETT: CAKAJOC GODOTA

glavni osebi dramske igre sta Vladimir in Estragon. Kraj dogajanja je idilicna gorska
vasica. Stojita pod posuSenim drevesom. Nanj se Zelita obesiti. Ko poskuSata prvi¢ nimata vrvi,
drugi¢ pa je vrv preSibka. Pozzo predstavlja nasilnost, grobost. Ko pride z Lucky- jem, ki ga ima
privezana z vrvjo okoli vratu. Pozzo je meso in kosti vrZe kloSarjema. Lucky ne dobi nicesar. Pozzo
se postavlja v vlogo govornika, nima zdrZkov pretepsti Lucky-ja do smrti. Lucky nima custev, zato
ne more plesati, saj s plesom izraziS custva. Ko se Pozzo in Lucky pojavita drugic¢ je Lucky slep.
Klo3arja opazita, da je drevo, ki je bilo prej suho sedaj polno listov, ki govorijo. (reinkarnacija)
Klo3arja se ne moreta obesiti, saj se noceta vrniti kot lista. Zato Cakata. Pride decek, ki recCe da ga
poSilja Godo. KloSarja mu naroCita naj mu rece da ju je videl. KloSarja si torej vsak dan
dopovedujeta, da Cakata Godoja. In sta cakala...
je parodija klasi¢ne drame. Ideoloski prodtor se polni z
vsakdanjimi temami. Pogovro je neobvezujoc, izvotljen avtometiziran, na robu molka, ne prehaja v
dejanja, nima subjektivnega izvora. V izpraznjenem metafiziCnem prostoru se razkriva beda
cloveka brez Boga.
ni zapleta, vrha, razpleta (odstop od tradicionalne dramatike), dogajanje se
ponavlja. Vprasljiva je celo identiteta oseb. b) Cas je neopredeljen c) normandija (omenja ga Lucky)
uprizarjanje tanj cakanja in odsotnosti ¢) zgodba predstavljena kot nepremicno cakanje
nimata nobenih pravih ambicij v Zivljenju, cakata na Godota in se ne
zavedata, da bi morala sama narediti kaj vec, da bi jima bilo lepSe in laZje.
na glavi predstavlja simbol Cloveskega Zivljenja, GOVORICA- pribliza se
pogovornemu jeziku GODOT- prispodoba za Boga
vsak Clovek mora poskrbeti sam zase, ne da bi pri tem Skodil drugim, saj je to edini
nacin, da z nekim delom doseZes svoj cilj.
nevidiS prave resni¢nosti; ne imeti veC svoje osebnosti in ne mores vec
izraziti ve€ samega sebe;
ironi¢no ime, saj on ni srecen



