Anti¢na knjiZevnost

Casovna umestitev: 8.st. pns. - 6,5 st. pns.

Kult-lit. oznaka:

Kultura:

Je temeljna evropska knjizevnost (mitologija, filozofija, prve znanosti)
S svojo pisavo vplivajo na rimsko in slovensko (glagolica in cirilica)
Politeizem in antropomorfizem

3 obdobja anticne knjiZzevnosti:

Arhaic¢no ali predklasi¢no (8 pns. - 5 pns.) epika, lirika
Atisko ali klasi¢no (5. In 4. Pns.) drama, proza
Helenisti¢no (4.pns. - 5, 6 st. ns.) komedija, lirsko prip. v obliki romana

Literatura:

Ep:

Razvoj Ze vseh literarnih vrst: lirika, epika, dramatika (ep, tragedija, komedija)

V helenizmu zacetki leposlovne proze

Pripovedna pesnitev (epizode, poglavja), razdeljeni na speve

Zgodovinski, satiri¢ni, viteski in junaski

Govori i velikem, slavnem dogodku (lahko tudi izmisljenem)

Ep v evropsko knjizevnost s Homerjem (lliada, Odiseja)

Seznanjata nas z materialno in duhovno kulturo Grkov v Homerjevem c¢asu.

Postala sta vzor junaskega epa

= QOpevanje dejanj enega ali vec junakov

= Nagovor muz kot uvodno dogajanje, poseg bogov v dogodke
= 7nacilna kompozicija

= Heksameter

= Clovek ni svoboden, nad dogajanjem vlada usoda

= Zivljenje junakov je v naprej doloéeno



HOMER: ILIADA

O AVTORJU:

- Homer je bil grski pesnik - potujoci pevec. Ni znano o Zivljenju. Menda je bil Jonec.
- Zivel je mendav 2. Pol 8. St. pn3
- Gr. Homer - slepec, pevec

- Delo je nastalo v 9 st.pns$. na osnovi ustnega izrocila

Homerska Primera - pesnik z njo ponazarja intenzivnost, napetost ali druge znacilnosti dogajanja.
Motiviko za te prispodobe ¢rpa pesnik od vsepovsod - iz Zivalskega in rastlinskega sveta, z zvezdnega
neba in divjanja naravnih elementov, iz obrtniskih in kmeckih dejavnosti, iz druzinskega Zivljenja itd.
Taksna prispodoba je navadno zelo Siroko razpredena, tako da se pogosto razrasc¢a v nekaksen pesjaz, v
pravcato miniaturno umetnino, ki nas preseneca z bogastvom svojih barv in s smislom za drobno
opazovanje in risanje komaj zaznavnih odtenkov. V Odiseji prevladujejo primere iz vsakdanjega Zivljenja,
ki so bolj iskane, situacije so bolj nenavadne kot v lliadi in ve¢inoma vsebujejo nekakSen element
presenecenja.

Verz je heksameter, sestavljen iz Sestih stopic, tj. petih daktilov in kon¢nega troheja; spondeji so lahko
nadomestili daktile. Osnovna shema heksametra je potemtakem:

-UU -UU -UU -UU -UU -U
Mit o trojanski vojni

Na svatbo tesalskega kralja Peleja in morske nimfe Tetide so povabljeni vsi bogovi, razen boginje
prepira Eride. Ta je uZaljena in vrZze med svate zlato jabolko z napisom Najlepsi. Jabolka si Zelijo boginje
Hera, Atena in Afrodita, saj vsaka zase misli, da je najlepSa. Za razsodnika vzamejo trojanskega princa
Parisa. Vsaka od njih mu obljubi darilo: Hera kraljestva tega sveta in oblast, Atena modrost in slavo,
Afrodita pa najlepSo Zensko na svetu in sreco v ljubezni. Paris izbere Afrodito in tako Trojancem nakoplje
sovrastvo drugih dveh boginj.



HOMESKO VPRASANJE

- Ali je Homer sploh obstajal?
- Ali je avtor obeh del (razlika v slogu). Morda je napisal le jedri obeh epov, ki so jih nato Sirili drugi
pesniki. Odiseja je za eno generacijo mlajsa od lliade.

ANTICNO GLEDALISCE
- Iz obredov v ¢ast Dionizu (tragedija) (bog vina, veselja, plodnosti)
- Satiri -fantje obleceni v kozlovske koZe (Zrtvovanje koze) gr. Tragos - kozel
- Gradnja ob vznozju vzpetin, polkrozna oblika z dobro akustiko
- |z tega se razvije amfiteater
- Theatron (stopnisce z gledalci), Orkestra (Zrtveni oder kjer je zbor), Proskenion (oder za soliste),
Skene (prostor na odru, ki predstavlja procelje)
- Zbor: izraza voljo bogov, spremljanje in razlaga dejan;j
- Kasneje vodjo zbora spremenijo v glavnega igralca, ki govori in ne poje ( Ajshil, Sofokles, Evripid)
- Dramatiki tekmujejo med sabo, vsak pokaze 3 tragedije in 1 komedijo (tetralogija)
- lgrajo 3 dni zapored po 12 ur
- Zmagovalca castijo kot boga



GRSKA DRAMATIKA

Enotnost kraja, ¢asa in dogajanja

Pogovor v dialogu ali monologu

Didaskalij grska drama nima

Dejanje se deli na prizore, med prizori poje zbor lirske pesmi
Zasnova, zaplet, vrh, razplet, razsnova

ANTICNA TRAGEDIJA

Resnobna igra o miti¢nih ljudeh
Pretresljivi dogodki z tragi¢nim izidom (usoda junaka nesreca ali smrt)
Pri tem za gledalca Katarza - duhovno ocis¢enje, pomiritev na usodne Zivlj. preobrate -volja
bogov, nas duhovno oplemeniti s spoznanem kaj je prav in kaj ni
Tragi¢no- junak je brez krivde kriv:
= Junaku je v naprej dolocena usoda (Kralj Ojdip)
= Junak se zavestno odloci za zanj pogubno dejanje, ravnanje po zakonu svoje vesti
(Antigona)

SOFOKLES: TEBANSKI MIT in KRAL] OJDIP

Zivi okoli 450 pns. Iz Aten

Telesna lepota in dusevno bogastvo

Zmaguje na dramskih tekmovanijih, je ugleden mescan, opravlja tudi visoke politi¢ne funkcije
Malo ohranjenih besedil

Moc usode , nasprotje med boZjo mocjo in ¢lovesko nemocjo

Tebanski mit:

Mesto Tebe rodno mesto Antigone

Tebanski kralj Laios in Zena Jokasta brez otrok ( prerokba Apolona)

Se jima rodi sin, Laios ga zavrze

Ojdip raste pri Korintskemu kralju Polibu

Ojdip izve, da Polib ni njegov oce, po jasen odgovor v Delfe, kje izve za prerokbo
Med potjo naleti na tebanskega kralja, prepir, Ojdip ubije oceta

Tebe napade posast Sfinga - poZre vsakega, ki ne zna resit uganke (resitev, ¢lovek)
Resi jo Ojdip, za nagrado dobi prestol in Jokasta za zeno

Imata 4 otroke (Polineika, Eteokla, Antigono in Ismeno)

Apolon poslje v Tebe kugo, ker je v mestu morilec Laiosa

Ojdip razkrije, da je morilec on, zato se oslepi, Jokasta se obesi.

Spopad med Eteoklom in Polineikom za prestol

Zavlada mlajsi Eteokel, Polineik izgnan in oblega rodno mesto



-V ponovnem spopadu umreta oba

Zgradba:

- Analiti¢ni slog, retrospektiva
- Dramski razvoj na Ojdipovem prizadevanju odkriti resnico
- Spopad s samim seboj, brez krivde kriv

- Tragedija prikazuje njegov padec
Zasnova: V Tebah razsaja kuga, treba je maséevati umor Laja
Zaplet: Ojdip is¢e morilca, hoce odkriti resnico
Vrh: smrt kralja Poliba, Ojdip misli, da se prvi del prerokbe ne more uresniciti
Razplet: sel mu razkrije, da je Ojdip porocen s svojo materjo

Razsnova: Ojdipova mati se obesi, Ojdip se oslepi

SOFOKLES: ANTIGONA

- Naslov iz mita o tebanski kraljevi hisi

- Nastane okoli 442. Pns.

-V .dvoboju umreta Eteokel in Polineik, zato oblast prevzame stric Kreon

- Polineika se ne sme pokopati, ker je napadel mesto

- Antigona ljubi oba brata, zato hoce Polineika pokoplje kljub prepovedi

- Kreon tistemu, ki je pokopal P napove strasno smrt

- Antigona brez sramu prizna, da je ravnala po svoji vesti in je krsila zakon

- Kreon jo brez usmiljenja zapre v grobnico

- Kreonov sin Hajmon , Antigonin zaro¢enec, prosi oceta naj Antigono izpusti
- Modrec Terezijas svetuje Kreonu naj pretehta odlocitve

- Kreon se odloci za pokop Polineika in Izpustitev Antigone

- Antigona se je med tem ¢asom Ze obesila, Hajmon se zabode, ubije se tudi Kreonova Zena Evridika

- Kreon spozna, da je s svojim ukazom prekrsil boZji zakon in Zeli umreti

Zgradba:

- Tematika: domovinska (boj za oblast, boj za vero bogov. Kreon izhaja iz predpisov, Antigona iz boZzjih
zakonov)

- Osnovni konflikt je med politicno oblastjo in moralo. Antigonino dejanje je revolucija v uveljavljanju
¢lovekovih pravic (ljubezen, predanost svojcem)

- Kreon je kaznovan ker se je odmaknil od ljudskih mnozZic, ima absolutno oblast in je zaverovan vase



Je epska pesnitev - drama iz 7 prizorov (med njimi poje zbor)
Osebe ne kaZejo ¢ustev navzven, o njih se le poroca

Antigona- Kreon (ljubezen sovrastvo)

Antigona - Ismena (pogum, odlo¢nost - strah, neodlo¢nost)
Kreon- Hajmon (oblastnost, nepopustljivost - ¢loveskost, mehkost)



