Projektna naloga pri predmetu informatika
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Tema me je ze od nekdaj zelo zanima, saj sem vedno Zelela
vedeti veC 0 magiji, nadnaravnih silah, vedezevaniju ipd...
Prav zaradi tega sem se odlocila da zadevo razis¢em, in da o tem naredim
seminarsko nalogo.
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2] Ja mwglja?

Poznamo vec definicij te besede, med drugim pa pomeni tudi:

+ Povzrocanje u¢inkov s pomocjo nevidnih in nadnaravnih vplivov. Sama beseda izvira
iz izraza mag. Tako so neko¢ oznacevali sveCenike (magos) in iz tega sta se razvili
besedi magikos (magicen), in mageia (sposobnost ¢aranja).

T sizrazom magija prav tako oznacujemo postopke, s katerimi Zelimo vplivati na stvari

na nacin, ki ni obicajen oz. naraven. Primeri: Caranje, zaklinjanje, uroki, Zrtveni obredi
ipd. Pri tem z magi¢nim delovanjem priklicemo nadnaravne sile, ki omogocijo zaZelene
ucinke oz. posledice.

+ Uporabo sredstev (kot so ceremonije, amuleti, uroki...), za katere velja, da imajo
nadnaravne moci, s katerimi lahko prepriCamo nadnaravna bitja, da doseZejo ali
preprecijo doloCen rezultat (dez, smrt, zdravljenje...), ki ne bi bil izvedljiv po obicajnih
poteh in ki poleg tega vkljucuje tudi veSCine zaklinjanja, dobrohotne in ljubezenske
magije ter kontroliranje naravnih sil, obi¢ajno neposredno z rituali, objekti, materiali ali
magicnimi besedami.

e

duha. Takrat so se z njo ukvarjali le sveceniki in vladarji, njihovo znanje pa se je
prenasalo v simbolih.

T e wdi izjemna moc ali vpliv, dozdevno iz nadnaravnega vira in nekaj, kar ima

dozdevno caroben vpliv ali daje ucinek onostranstva. Lahko je tudi umetnost
nenavadnih iluzij, doseZenih s pomocjo zvijac.

Slika 1: Magija



Lzistrost] mzgl]s

Magija se hkrati povezuje z verovanjem, da takSne sile obstajajo in da je mogoce doseci
njihovo delovanje. Tako je tudi nepogresljivi sestavni del raznovrstnega obredja in ritualov.
Seveda pa najdemo Se pristno, zavestno izvajano magijo.

Najveckrat se ljudem ob pojmu magija porajajo vsemogoce predstave, ki so veCinoma plod
fantazijskih piscev in filmske industrije. V tem svetu je mogoce z magijo doseci skoraj vse in
vse, kar moramo storiti je zrecitirati nekaj Carobnih besed in Ze se zacCnejo odvijati
spektakularni prizori. Vendar pa ko neizkuSen zacetnik pride do pravega obraza magije, nikjer
ni duha ne sluha o prej omenjenih fantazijah.

Magija je torej (kot se Ze vidi v velikem Stevilu definicij) precej SirSi pojem kot si ljudje
ponavadi predstavljajo. Zato se z njo ukvarjajo le izkuSeni.

Magicno delovanje temelji na dveh nacelih, nacelu stika —sti¢nosti in nacelu podobnosti-
simbolne povezave. Preprost primer: magicni vpliv na neko osebo naj bi bilo najlaZje doseci s
pomocjo predmetov, ki pripadajo tej osebi ali celo njenemu telesu (lasje, obleka) so bile torej
v stiku z njo, ali pa predmetov, ki predstavljajo njeno podobo in jo simbolizirajo ( fotografije,
lutke). Strah mnogih elementarnih ljudstev pred
fotografijami in  slikami verjetno odraza
prepriCanje, da lahko nekdo preko slike
posameznika dobi moc¢ nad njim. Morda je v
ozadju te magijske logike, ki temelji na sklepanju
po stiku in po analogiji, predstava, da so stvari
skrivnostno povezane z neko silo. Nekateri
znanstveniki menijo, da je magijsko miSljenje
posledica verovanja, da podobne stvari vplivajo
ena na drugo in da stvari, ki so bile nekoc v stiku,
na nek nacin ta stik ohranjajo. Uporaba logike
podobnosti in sticnosti je res velikokrat izpricana v
dmagijski praksi in obredju. Pripadniki nekega
ljudstva preganjajo nalezljive bolezni tako, da
odstranijo skale in kamenje iz bliZznjega hriba: s
tem odstranjevanjem v naravi naj bi odpravili
tudi tiste prave bolezni.

Slika 2: Zenska s simboli



Vists mzigijs

Razlikujemo vec€ vrst magije in ve¢ nacinov locevanja :
1.2.1. Simpateticna magija

Temelji na miSljenju, simboliki in izpolnjevanju Zelja. Primer je npr. uporaba lastnine,
slike, imena ali lutke pri urocanju, pri katerem skuSamo z simbolno podobo vplivati na
neko osebo in jo raniti ali zdraviti. V to kategorijo sodi tudi prepricanje, da bomo za
zauZitjem mesa pridobili moc¢i ali pa tudi slabost Zivali in celo ljudi (magijski
kanibalizem). Blizu temu je predstava kultnega vegetarijanstva, da z uZivanjem mesa
ubitih Zivali postanemo dovzetni za njihovo trpljenje, kar bo potem negativno vplivalo na
nas.

1.2.2. Preroska magija

Temelji na uporabi znamenj in simbolov za napovedovanje. Poznamo veC nacinov
prerokovanja in spadajo med belo magijo.

1.2.3. Cudodelna magija

Je neke vrsta zdravilna magija, ki skuSa z magicnim delovanjem doseci npr. zdravilne ali
pa tudi nasprotne ucinke. Sem sodi klasi¢no Carovnistvo.

1.2.4. Zaklinjevalna magija

Kjer skusamo z uporabo izrekov, formul in pesmi priklicati nadnaravna bitja, ki nam
bodo pomagala uresniciti Zelje.
Pogosto delimo magijo na dve kategoriji glede na to, ali gre za pozitivnho uCinkovanje
(bela magija) ali za negativno ucinkovanje (¢rna magija).

1.2.5. Crna magija

Je tista, s katero se ukvarjajo satanisti in vsi tisti, ki imajo "kaj slabega za bregom". Naj bi
bila tudi magija, katere formula se glasi: moja volja naj se zgodi. To pomeni, da zanika
vsakrSno pomoc¢ boZanskih bitij in se opira le na lastna nacela delovanja, in tudi zaradi
tega je bila ta vrsta magije mnogokrat oZigosana kot zla ali vsaj slaba.

1.2.6. Siva magija
Je koristenje svojih moci v dobre ali slabe namene, a brez vednosti ali namena.
1.2.7. Bela Magija

Je tradicionalno stvaritev dobrohotnih magov. Ti naj bi vse njihove magijske moci dobili
od bogov in naj bi bili le nekaksni pretvorniki, zato se formula Bele Magije pogosto glasi
Tvoja volja naj se zgodi.



Jzvor rzigl]s

Slika 3: Angelska dusa

Izvore magije pogosto povezujejo z clovesko teZnjo, da bi obvladoval okolje in vplival nanj.
K magijskim poskusom naj bi se ¢lovek zatekal predvsem tam, kjer tega ni mogel doseci z
mehanskim in naravnim vzrocnim delovanjem. Z magijo je torej poskusal vplivati tam, kjer ni
mogel z znanjem in tehnologijo. Po vsej verjetnosti so si ljudje Ze od nekdaj zastavljali
vpraSanja o duSevnosti. Zgodaj so se pojavile predstave o duhovnih silah, ki oZivljajo razna
bitja, pa tudi naravne pojave in objekte (npr. vodo, grom, veter, blisk). Prepricanje v obstoj
posebnih duhovnih sil, ki prebivajo v ¢loveku in drugod v naravi, je angleSki znanstvenik
Tylor v prejSnjem stoletju oznacil z izrazom animizem (duSa). Mnogi menijo, da je animizem
pravzaprav najbolj elementarna oblika CloveSke zavesti o svetu in o sebi. Zanj je znacilno
verovanje, da predmete, pojave in bitja oZivljajo Stevilne duhovne sile.V ozadju verovanja v
magijo je gotovo prepricanje, da so stvari med seboj povezane in da je z doloCenimi nacini
mogoce spodbuditi vplive med pojavi, ki na prvi pogled niso povezani. Ker so magicni
postopki kdaj pa kdaj vendarle tudi ucinkovali, se je lahko verovanje v ucinkovitost magije le
utrjevalo. Podoben animizmu je Samanizem (vrac-krotilec duhov), ki se kaZe v verovanju v
duhove in poseben duhovni svet, s katerim je mogoce vzpostaviti stik. V animizmu in
Samanizmu Ze lahko vidimo zametke poznejSih pojmovanj duSevnosti in predvsem
pomembno predstopnjo v pojmovanjih duSe. Zanj upraviceno domnevamo, da je prastar, saj
poznavalci skoraj ne poznajo ljudstva, ki mu ta pojem duhovne sile ne bi bil znan. Mnoga
izkustva so prepricCevala cloveka v obstoj notranje organiziranega doZivljajskega delovanja, v
duSevni svet, ki se razlikuje od predmetnega sveta. Menjavanje budne zavesti s spanjem,
omama in trans, vse to je nudilo obilico gradiva za razmiSljanje o naravi in razseznostih
duSevnosti. V duSevnem svetu ne veljajo obiCajne fizikalne omejitve, sanje in tras nas
ponesejo v svet, kjer se sreCamo z nemogocim in neznanim, pa je tudi npr. z Ze pokojnimi
znanci ali predniki. Vse to je utrjevalo vero v posebno naravo duSevnega in verjetno se je Ze
zdavnaj pojavilo verovanje v posmrtno Zivljenje in v neunicljive duhove. Znake vere v
posmrtno Zivljenje lahko zasledimo morda celo pri neandertalcih; tako vsaj lahko sklepamo
po njihovem nacinu pokopavanja in skrbi za umrle.
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Vadazavanja

Z napovedovanjem prihodnosti so se ukvarjali ljudje vseh civilizacij, obdobij in prostorov,
staro je toliko kot CloveStvo. Jamske risbe v Franciji izpred 15000 let dokazujejo, da so v
takratnih skupnostih uporabljali vedeZevalske sposobnosti Samanov na podoben nacin kakor v
Sibiriji v 19. stoletju. Danes je astrologija izjemno priljubljena, saj se v vsej zgodovini
vedeZevanja na izviren nacin zrcalijo ¢loveski upi in bojazni.

Opisala bom tri naCine napovedovanja prihodnosti, ki so najpogostejsSa in meni najljubsa.

Vadazayanje Iz lereTaror

Izvor tarota je v bistvu nejasen. V slikovnih simbolih nekaterih kart so

prepoznavni egipCanski elementi, skoraj gotovo pa je,da ne izvirajo iz |§
stare egiptovske Totove knjige. Po dosegljivih virih lahko sklepamo, da so
prve tarot karte pojavile v renesancni Italiji, razvile pa so se iz igralnih
kart. Tarot je bil v zaCetku samo vrsta igre s kartami. Vendar slike jasno
predstavljajo podobo cloveSke druZzbe, da so z njimi verjetno kmalu
poskusili vedeZevati, tako kot z navadnimi kartami. Ze ve¢ stoletij ga
uporabljamo za vedeZevanje, pogosto z velikim uspehom. VedeZevalec
mora natanCno poznati pomen posamezne karte pa tudi njihovo

medsebojno razmerje; Ce hoCe, da bo intuicija, bistveni element pri tem in . .uomon swsmomncoper

mnogih podobnih vedeZevanjih, delovala, mora biti pri svojem delu zbran.

Slika 4: Tarot
Vadazayanjz iz dlznl-

Hirormzirrellz

Ocitno je clovek Ze v kameni dobi skusal z dlani, ali bolje receno iz gub in drugih znakov na
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Slika 5: Roka

dlani, brati znacaj in prihodnost. Po vsem svetu so v jamah, v
katerih je Zivel paleolitski Clovek, naleteli na odtise dlani.
Strokovnjaki za napovedovanje usode z dlani trdijo, da
hiromantika izvira iz stare Sumerije in Egipta. Mnogi so

| | prepricani, da se v Crtah na levi dlani odraZajo clovekove

rll |-.""“={‘-=
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prirojene lastnosti, na desni pa tisto, kar je nastalo iz njih, torej
|'. naj bi prva napovedovala naSo usodo, druga pa kazala, kako bi
se ji lahko izognili ali jo obrnili sebi v prid. Sodobna
hiromantika tega ne priznava ve¢. Crte na obeh dlaneh se
nenehno spreminjajo. Znanstveniki so dokazali, da sta roki

&

povezani vsaka s svojo moZgansko polovico, leva polovica
mozgan nadzoruje logicno miSljenje, govor in druga
intelektualna podroCja. Desna pa Custva, umetniSko
ustvarjalnost in intuicijo. Roke delimo na Stiri osnovne tipe, te
pa Se na podvrste glede na obliko dlani in prstov.Ta sistem je

bolj preprost in prakticen.Vsako roko lahko po obliki uvrstimo v eno od Stirih osnovnih

skupin.
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Napovedovanje ¢lovekove prihodnosti s kockami sega dale¢ nazaj, vsaj do leta 2000 pr.n.S.
Kocke so metali Ze stari Egipcani, pa tudi Grki in Rimljani. Razvile so se iz kosti po katerih
so vedeZevali ob verskih obredih. Ze na zacetku pa so kocke uporabljali tudi za vse mogoce
igre. Napovedovanje prihodnosti s kockami se je najbrz razvilo iz vedeZevanja z Zrebom.
Arabci so metali kocke, ampak so si izmislili drugacen postopek: kamencek so stresli na kup
In jih nato na slepo sreCo pobirali iz njega, pri tem pa ugotavljali, kaj napovedujejo. Temu
pravijo AngleZi psephomancy iz grSke besede kamencek. Grki so isto besedo uporabljali za
glasovanje, od tod sodoben angleski izraz- znanstvena (ne iz metanja kosti ali kock) analiza
vodilnih trendov ali izidov. Navadnih kamenckov ni bilo treba posebej oznacevati, saj so bili
dovolj razli¢ni. Ponavadi je vedeZevalec, ki je poznal posamezni pomen kamnov, skrivnost
ohranil zase. Se danes vraci v Afriki, prerokujejo z vrecko kamnov modrijanov. Metanje kock
je povezano s metanjem ali izbiranjem run. Toda za vedeZevanje iz kock je zelo veliko
nacinov, njihovo bistvo pa so ponavadi skrbno varovali kot skrivnost , tako da niti za najbolj

Slika 6: Kocke

znane ne vemo, kako so potekali. Vecina sodobnih vedeZevalcev se opira na knjige iz 19. stol.
v katerih je vrsta stvarnih vprasanj in odgovorov, kot npr.: ?Ali bom srecCen?. Metode, pa se
lahko opirajo tudi na numerologijo in prav ta je morda najbolj zanimiva, nikakor pa ni edina,
ki je danes v uporabi. Nekateri trdijo, da bi morali vedno vreci kocko za druge, ne zase; drugi,
da jih je treba vreci v popolni tiSini; spet tretji, da sta pogoja za uspeh mirno vreme in vzdusje
v prostoru. Kocke je najbolj meSati v posodi, lahko pa tudi v dlaneh.



Mzigidnzm bltjz

Poleg vere v nadnaravna duhovna bitja, ki jo poznamo pri vseh ljudstvih sveta, obstaja skoraj
povsod izroCilo o posebnih, magicnih bitjih, ki so ljudem telesno podobna, a imajo
nadcloveSke moci. A teh bitij je vec vrst. V prvo kategorijo sodijo pravljicna bitja, ki niso
CloveSke narave. Med njimi so vilinska bitja (VILE IN VILINCI), vidna le ob posebnih
okolis¢inah. Skrati in palcki so bolj grobe telesne narave, imajo pa veliko magi¢nih lastnosti
in moci. V drugih kategoriji so ¢loveska ali ¢loveku podobna bitja-poSasti, ki imajo nenaravne
lastnosti in moci.

Nekatera poSastna bitja so povezana s predstavami o duSevni
obsedenosti in telesnem preobraZevanju, npr., volkodlaki in|
vampirji, ki tudi lahko spremenijo svojo podobo. Njihoval
zmoznost, da obsedejo druge, morda kaZe na to, da lahko sencne
strani naSe narave prevzamejo pri drugih prav tako nadzor nad
duSevnostjo, kot pri nas, kot da bi Slo za neke vrste duSevno
infekcijo. Nadzor pa pomeni, da delujejo te sile avtonomno,
neodvisno od naSe volje. DuSevna obsedenost je prisotna tudi pri
legendi o zombijih-mrlicih, ki jih ljudje s posebnimi mocCmigs
oZivijo, da jim sluZijo kot brezdusni roboti. Pripadnost temnim
silam Se poudarja dejstvo, da gre pri volkodlakih in vampirjih za
nocna bitja. Zelo pogosto jih povezujejo z delovanjem zlih
duhov in demonskih, torej duhovnih negativnih sil. Tudi
njihova umrljivost se dotika pomembne teme, problema smrti
in Zivljenja. Sesanje krvi je prispodoba jemanja Zivljenjske
substance. Morda so posebni nacini ki jim pomagajo odstraniti
vampirje prispodoba nacinov, kako se otresemo vpliva naSih globinskih strahov. Simbolno
vrednost ima morda tudi nacin, kako lahko prepoznamo vampirja; v ogledalu njegove podobe
ni, torej je njegova resnica relativna, stvar duhovne kreacije.

Slika 7: Vampir

Pri drugih posebnih bitjih je v ospredju izzivna tema kreacije Zivega bitja. Clovek se poigrava
z mislijo, da bi tudi sam ustvaril lastno bitje in mu dal Zivljenje. Obstaja veliko razlag v zvezi
z magicnimi in posebnimi bitji. So bitja o katerih smo govorili, stvar mitov, praznoverja in

ewT e

resnejSega?

Gotovo so ta bitja predmet pravljicnega in mitskega izrocila. A to Se ne pojasni, zakaj.
Predvsem gre za zelo stare in univerzalno prisotne predstave, ki so sicer prilagojene kontekstu
in mentaliteti kulture. Od njega so pri ljudeh Zive predstave o ¢udnih bitjih, ki so pol ljudje
pol Zivali (kentavri, satiri). Samemu hudicu so celo pripisovali, da se rad prikazuje v meSani
spremenimo v Zival ali kako drugo podobo. V moderni psihologiji je ponovno oZivel staro
vpraSanje:se skriva resnica o teh bitjih v nas samih, globinah naSe podzavesti? So morda
projekcije naSega duha? Saj so Ze staroselci ucili da so duhovi in demoni po vecini utvare
naSe duSevnosti, ki je polna Zelja in strahov. A prav zato so te predstave tako trdovratne in
hkrati neobvladljive, saj so del naSe osebnosti, a tisti del, ki se ga Sibko zavedamo in in ki
gane moremo po mili volji nadzirati. Temne sile naSe podzavesti so pa¢ poosebljene sence in
vecni spremljevalci cloveka.
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V knjigi sem naSla podatke o anketi, ki so jo izpolnili moski in Zenske med 20 in 40 letom
starosti.

KolikSna je verjetnost da pojav
obstaja?

O Duhovi

H Nlp

O Reinkrnacija
H Angel

B Hudic

B Strahovi

B Vampir
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Beseda satan se nanaSa na viSje duhovno bitje (satan= nasprotnik, sovraznik, v prevodu
diablos). Satanizem pomeni oboZevaje duhovne sile, ki jo judovska in krScanska tradicija
smatrata za izvor zla. Vsekakor pa moramo lociti pojem satanizma v rabi, s katero pripadniki
teh verstev oznacujejo Castilce visjih sil, ki se ne ujemajo s predstavami krScanstva, od kultov,
ki se obracajo na svetopisemsko osebo Satana. V prvem primeru mnogokrat seveda ne gre za
oboZevalce zla, vsaj ne po njihovem lastnem prepricanju. Tu torej ne more biti govora o
satanizmu v pristnem pomenu besede. S satanizmom se tako vcasih oznacujejo obredja
caSCenja demonskih sil, v katerih so kristjani, judaisti in muslimani videli simbole ali
personifikacije hudica.

V drugem primeru pa moramo locevati med dvema tradicijama
pristnega satanizma. Prva tradicija pojmuje Satana kot vrhunsko
bitje, ki je pravi stvarnik, po navadi zaveznik naravnih
iClovekovih impulzov. Bog je v luc¢i tega pojmovanja v bistvu
zlobno bitje, ki sili Cloveka k nezdravemu odrekanju in
pokorscini. Druga tradicija pojmuje Satana kot resnicno zlobno
bitje in vidi motivacijo za njegovo CaSCenje in oboZevanje v
nagradi, ki Caka satanove Castilce na tem svetu in po smrti, kjer
bodo za zasluge nagrajeni v carstvu mraka. Prvi satanisti¢ni
obredi so opisani v rokopisih iz 16. in 17. stoletja, v knjigi z
naslovom: Carovnikova knjiga. Za obredni prostor so pogosto
izbrali prostor v naravi, morda zato, da bi Ze s tem poudarili
Slika 8: Hudic proticerkveni znacaj prireditve. Sredi prostora je stal ¢rn oltar,
velik kamen ali pa kamnita ploSc¢a. Nanjo so postavili simbolne
rekvizite: dve sveCi, magi¢no bodalo s ¢rnim rocajem, kelih s
krvjo in kadilnico s diSavami. V neposredno bliZino oltarja je bilo treba postaviti Zivalski
simbol hudica, po moZnosti Zivo Zival. Po obicCajni obredni sceneriji naj bi nasproti tega
simbolnega hudica sedeli dve mladenki-goli in le ti simbolizirata hudicevi druZici, izvoljenki.
Obredno dejavnost zacenja »Visoki duhoven, oblecen v ¢rno pregrinjalo in pentagramom na
hrbtu. Slovesnost zacne tako, da pocasi stopi do simbolnega hudica in mu ponudi belo repo z
besedami: »Gospod pomagaj nam!« Nato ob oltarju opravi hvalnice in molitev Stanu, ki jo
bere iz ¢rne knjige.

Med najnovejSimi Crnimi kultnimi gibanji so najbolj znana satanistiCna in carovniska.
Moderni satanizem temelji na domnevi, da je satan personifikacija duhovne sile, ki je v bistvu
pozitivna, zlasti do teZnje po moci, svobodi, agresivnosti in spolnosti. Med najbolj znanimi
satanistiCnimi sektami je Satanova cerkev (Church of Satan), kjer sekta prakticira ¢rne masSe.
Poudarjena je vloga spolnosti, zato obredu prisostvuje gola Zenska, ki Casti Satana kot
resniCnega oznanjevalca Zivljenja. Na c¢rnih maSah naj bi se ljudje znebili svojih
vsakodnevnih zavor in stisk in dobili moci za uspeSnejSe premagovanje teZav.

-11 -
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Obred ali ritual je ena najznacilnejSih in najpomembnejSih oblik clovekove simbolne
dejavnosti. Je postopek, ki v simbolni obliki predstavlja, ponazarja in priklicuje bistvene,
pomembne vidike clovekovega obstoja. Izvaja se na slovesen nacin po strogo urejenih
pravilih in tradiciji. Obred poteka vsaj v bistvenih tockah enotno-nespremenljivo, v nekaterih
pogledih zato spominja na potek instinktivne dejavnosti, v drugih pogledih pa navade. Vendar
ima obred vedno tudi komunikacijski znacaj- vsaj nacelno in veZe energijo in pozornost
SirSega kroga oseb.

Obredi so pomembna sestavina ¢aScenja (kulta). Beseda kult pomeni v latinS¢ini obdelovati,
gojiti in nato v prenesenem pomenu tudi Castiti. Predmet caSCenja so vedno viSje, svete moci.

S kultnim obredjem so skuSali ljudje od nekdaj stopati v stik z njim in pridobiti njihovo
naklonjenost. V tem pogledu obredi niso ni¢ drugega kot postopki, ki bi naj vse to omogocili.
Ljudje so bili prepricani, da za kaj takega ne zadostujejo navadne Zelje in dejanja ampak da so
za to potrebni posebni postopki. Po vsej verjetnosti je prav ¢aScenje visjih sil temeljni izvor
obredja. Magi morajo imeti posebne prostore v katerih lahko nemoteno opravljajo svoje
magicne rituale. Vsaki mag skrbno varuje svoje recepte in znanje,ki ga zelo dobro skriva in
varuje.

Slika 9: Magicni pripomocki
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Za obrede je potreben ogenj, ki ga simbolizirajo sveCe. Svece so zelo razli¢nih barv in prav to

jim daje poseben znacaj.

BELA SVECA
SVETLO MODRA
RUMENA SVECA
RDECA SVECA
ZELENA SVECA
CRNA SVECA

SREBRNA SVECA

ZLATA SVECA

VIJOLICNA SVECA

Blessed Herbal Candles

Mady atm the Mom b FiJ!

Slika 10: Svece

Je svecCa veselja, simbol CistoCe. PoveCuje voljo ter daje mir in
blagostanje. Pomaga pri reSevanju neresljivih problemov.

Je sveca neskoncnosti, lahko je negativna ali pozitvna-odvisno od
namena in odtenka. Pomaga pri raznih boleznih.

Je namenjena uspehom in zmagam, svetlobi, umu.

Pomaga pa tudi proti ljubosumju.

Je namenjena ljubezni, moci, seksualnosti, privlacnosti, pogumu.
Ter prav tako kot rumena-pomaga pri zmagi.

Odpira nova vrata, novo rojstvo, in hkrati obnavlja in vzdrZzuje
mladost, rast, stabilnost in plodnost.

Uporablja se za slabe namene, priklic temnih sil-demonov, sil noci.
S to svecCo se prinaSa nesreca sebi in drugim.

S¢iti pred zavistjo in ljubosumjem

Vpliva na dobro zdravje, kakor tudi pri potrebi po velikih vsotah
denarja.

Deluje na nivoju duhovnosti, ter pomaga vzpostavit duhovno
ravnoteZje. V nekaterih primerih pomaga pri ljubezenskih teZavah.

-13 -
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Knjiga senc je knjiga v katero carovnice zapisujejo informacije kot so uroki in magic¢ne
izkuSnje. Tako ime so predlagali zato, ker so ¢arovnice v zgodovini morale svoje vaje skrivati,
torej je bila ta knjiga zelo skrita (v sencah).

—

- s ! "
B Dhe Erchonted | ge BB |
1 Posk of Hhadamws [ﬂg‘ yﬁ A
y % Isis of the Hoon,
1| You who are all thot
- ever mas, all bhot is,

and all that shall be,

Slika 11: Knjiga senc

Nekaj stvari, ki so primerne za v knjigo senc:

X

Pomembni datumi v zgodovini arovniStva (Carovniski koledar)
Podatki o obredih in urokih

Informacije o bogovih in boginjah

Uroki

Potek in opis obredov

Fotografije ali slike od Zivali ali bogov

Zanimivi Clanki na paranormalne teme

o Xo Xo X9 Jo Yo Xo

PosusSene ali stisnjene roze

-14 -



Parrtzig)rei

Je simbol, ki je bil v srediScu pozornosti v vseh stoletjih. Ta simbol je starejSi od kriZa in so
ga uporabljah Ze Eglpcam Za Pltagoro ]e bil pentagram 51mb01 za duhovno svatbo in poroko

moci. Oznacili
Cloveka.
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ZAKLJUCEK

Magija je v bistvu mnogo bolj zajetna kot sem sprva mislila, in moram reci
da sem spoznala marsikaj novega. Mislim, da nisem edina, ki jo ta tema
zanima, vendar pa kljub temu ni veliko ljudi in virov, ki bi pisali o taksni

temi. Upam da se bo tudi to sCasoma uredilo.
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