
PRAVILA MEDNARODNE OSMICE

CILJ IGRE:

Osmica je igra, ki se igra z vsemi petnajstimi kroglami. Vsak igralec 
ima svojo skupino krogel. Igro zmaga igralec, ki prvi potopi vse svoje
krogle in kroglo št. 8.

NAPOVED:

Pri mednarodni osmici mora igralec napovedati kroglo kakor tudi 
luknjo v katero namerava to kroglo potopiti. Če je namen očiten mu 
tega ni treba posebej napovedat. Krogle, ki se potopijo v drug žep 
kot ga je napovedal igralec se ne vračajo na mizo. Ob takem 
primeru igralec izgubi pravico do naslednjega udarca. Ravno tako se
ne vračajo krogle, ki so potopljene ob prekršku. Napoved ne velja za
otvoritveni udarec(break).

POSTAVITEV KROGEL:

Krogle se zložijo tako, da je prva krogla na mali piki, krogla št. 8 je v 
sredini, ostale krogle pa se naključno zložijo v trikotnik.

PRAVICA DO OTVORITVE:

Pravico do otvoritve ima igralec, ki je zmagal pri bližanju ali prejšnji 
igri.

PRAVILNA OTVORITEV:

Igralec lahko postavi belo kroglo kjerkoli izza čelne črte. Da je 
otvoritev pravilna mora najmanj ena krogla pasti v žep ali pa se 
morajo najmanj štiri krogle zaleteti v ogrado. V nasprotnem primeru 
ima nasprotnik pravico do nove otvoritve ali pa igra iz nastale 
pozicije. Če pri otvoritvi pade v ali z mize bela krogla je igralec storil 
prekršek in nasprotnik lahko postavi belo kroglo kjerkoli izza čelne 
črte. Igra lahko samo na krogle, ki niso v čelnem polju.

IZBIRA SKUPINE:

Z otvoritvijo še ni določena skupina krogel na katero mora igralec 
igrati. Čim igralec potopi prvo pravilno zadeto kroglo ta določi 
njegovo skupino.

PRAVILEN UDAREC:

Pri vseh udarcih razen otvoritve in ko še ni določeno kateri igralec 
ima katero skupino, mora igralec najprej zadeti kroglo svoje skupine 



in nato potopiti eno(ali več) kroglo ali pa se mora vsaj ena krogla 
dotakniti ograde. Če igralec ni zadel svoje krogle ali če po trku bele 
in ciljne krogle ni zadela ograde nobena krogla, je igralec storil 
prekršek in nasprotnik si lahko postavi belo kroglo kjerkoli na mizi.

VARNOSTNI UDAREC ( »SAFE« ):

Igralec potopi kroglo svoje skupine, vendar bi rad prepustil igro 
nasprotniku, v tem primeru pred udarcem napove »safe«.S to 
napovedjo potopljene krogle ostanejo v luknji.

NEPRAVILNO POTOPLJENE KROGLE:

Krogle,ki so potoplene nepravilno oz. pri safe udarcih ostanejo v 
luknji

KROGLE, KI PADEJO Z MIZE:

Če padejo z mize barvne krogle je bil storjen prekršek. Krogle, ki 
padejo iz mize se postavijo na malo piko. Če z mize pade osmica je 
igra izgubljena.

IGRA NA KROGLO ŠT. 8:

Če igralec igra na št. 8 preden je potopil vse svoje krogle, je storil 
prekršek, ni pa izgubil igre, razen če št. 8 pade z mize ali je 
potopljena. Ko igralec potopi vse svoje krogle, lahko napove št. 8 v 
katerokoli luknjo.

IZGUBA IGRE:

Igralec izgubi igro, če je:

storil prekršek, ko je potopil št. 8(razen pri otvoritvi)

potopil je svojo zadnjo kroglo in št. 8 z istim udarcem

 

 

PRAVILA DEVETKE

 

CILJ IGRE:



Devetka se igra z devetimi oštevilčenimi kroglami od 1 do 9 in z belo
kroglo. Pri vsakem udarcu mora igralec zadeti kroglo z najnižjo 
številko, ni pa obvezno, da se krogle potapljajo po vrstnem redu. 
Igro zmaga igralec, ki prvi potopi kroglo št. 9.Udarcev ni potrebno 
napovedovati. Če igralec stori prekršek, si nasprotnik postavi belo 
kroglo kjerkoli na igralni površini.

POSTAVITEV KROGEL:

Krogle se postavljajo v obliki romba s kroglo št. 1 na vrhu. Krogla št. 
9 je v sredini, ostale se zložijo poljubno. Vse krogle se morajo, 
kolikor se le da, dotikati druga druge. Igra se začne z belo v roki v 
črnem polju.

PRAVILNA OTVORITEV ( BREAK ):

Igralec, ki izvaja otvoritev mora najprej zadeti kroglo št. 1 in nato 
potopiti katerokoli kroglo ali pa se morajo najmanj 4 krogle dotakniti
ograde. Če niso izpolnjeni ti pogoji, je igralec storil prekršek in 
nasprotnik nadaljuje igro z belo v roki na celi igralni površini. Ravno 
tako je prekršek, če pri otvoritvi pade bela v luknjo ali z mize.

NADALJEVANJE PO OTVORITVI:

Kadar igralec pri otvoritvi pravilno potopi eno ali več krogel, 
nadaljuje tako dolgo, dokler ne zgreši, stori prekršek ali zmaga igro.

PUSH – OUT:

Tisti igralec, ki je po otvoritvi na vrsti z igro, lahko odigra tako 
imenovani PUSH – OUT udarec. Pri tem udarcu ni potrebno zadeti 
nobene krogle ali ograde. Push – out se mora napovedati in se 
potem smatra kot korekten udarec. Če igralec pri Push – out-u 
igralec potopi kakšno kroglo, se ta ne vrača na mizo, izjema je št. 9, 
ki se vrne na malo piko. Po Push – out - u nasprotnik nadaljuje z igro 
ali pa igro prepusti igralcu, ki je izvedel push out.

PREKRŠEK:

Če igralec stori prekršek, z igro nadaljuje drugi igralec. Krogle, ki so 
potopljene ob prekršku se ne vrnejo na mizo, razen št. 9.

NERAVILNA KROGLA:

Če je najprej zadeta krogla, ki nima najnižje številke, je bil storjen 
prekršek.

KROGLA SE NI DOTAKNILA OGRADE:



Kadar ciljna krogla ni bila potopljena in se po trku bele in ciljne 
krogle nobena krogla ni zadela v ogrado, je bil storjen prekršek.

TRIJE ZAPOREDNI PREKRŠKI:

Če igralec stori tri prekrške zaporedoma(ne da bi vmes izvedel 
pravilen udarec) izgubi igro. Trije zaporedni prekrški morajo biti 
storjeni v isti igri. Po drugem prekršku je igralca potrebno na to 
opozoriti, v nasprotnem primeru ostane pri dveh prekrških, kljub 
temu, daje storil tretjega.

KONEC IGRE:

Igra je končana, ko je s pravilnim udarcem potopljena krogla št. 9 
(lahko tudi pri otvoritvenem udarcu).


