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IZPITNA POLA 1

M212-643-1-3

Naloga

1

Tocke | ReSitev Dodatna navodila
5 ¢ Potohodec
* 1969
* Pekarna
¢ Lado Kral;

* Richard Schechner

Naloga

Tocke |Resitev Dodatna navodila
5 * Pupilije Ferkeverk 1 tocka
¢ 29.10. 1969 2 tocki
¢ Viteski dvorani ljubljanskih Krizank 1 tocka
¢ iz Jesihove pesmi 1 tocka

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

3

* Uvodni zapisi so:
naslov, nasteti so avtorji, in sicer skupina 443,
nato je naveden reziser, nato igralci s svojimi
lastnimi imeni in na koncu so navedeni glasbeniki.

* Ne, ne moremo jim reci uvodne didaskalije, ker
te uvajajo dramsko besedilo, tukaj pa
dramskega besedila ni, temvec je scenarij,
popisan je samo kolaZz prizorov oz. enot ali slik.

Za povzetek uvodnega
zapisa do 3 tocke,
za utemeljitev do 2 tocki.

prostor v 1. dejanju, in sicer v uvodnih
didaskalijah k 1. prizoru pi8e: Prizori¢e je
razdeljeno v dva povezana prostora, ki sta
najemniski sobi v stari hiSi. En prostor je
opremljen za samskega moskega in je precej
zanemarjen, drugi je prostor samske Zenske in
temu primerno urejen, samo da so zidovi polni
vrat, da ta vrata pravzaprav zidove sestavljajo in
da je zmeraj nekaj vrat odprtih.

Tocke |Resitev Dodatna navodila
4 3 ¢ odlomek A: Za poimenovanje, umestitev
zagrobno nadaljevanje iskanja Iskalca, 3. dejanje; | in navajanje konca
kon¢&ni dialog OCes postave in kataklizma, ki dramskega besedila za oba
zaklju€uje/uokvirja dramsko besedilo odlomka po 1 to¢ka (3 + 3).
3 ¢ odlomek B:
molitev, kopanje, 18. in 19. prizor; sledi 20.
prizor ali zakol kokoSi
1 ¢ smrt Za navedbo skupne teme
1 tocka.
Skupaj 7
Tocke |Resitev Dodatna navodila
5 4 * Pokopali§ce. Spredaj nekoliko pompozen vhod z | Za opis dogajalnega prostora
mrli§ko vezo in spomeniki, ki se izgubljajo v po podcrtanih poudarkih do
ozadju. Krste se pojavljajo pod stropom. OCesi |4 tocCke.
postave kegljata, toda krogle so zelo podobne
lobanjam, zvoki so kos¢eni, suhi.
Tocke |Resitev Dodatna navodila
6 3 * Didaskalija nas spomni na Zenskin dogajalni Za utemeljitev do 3 tocke.
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* Zenska, medtem ko odpira vrata nami$ljenega
prostora, uprizarja prostor iz 1. dejanja, nato
pade v Starkin grob, ki pa je eden od dogajalnih
prostorov v 3. dejanju.

Naloga

Tocke

Resitev

Dodatna navodila

* Casovne informacije najdemo v replikah Iskalca
in Zenske, in sicer:
Iskalec: ... Kaj pa, €e vrne tisto od snoci, bos
potem lahko? Zenska: Nocoj je no¢, ki ze
mineva, gospod.

* S pomocjo teh dveh replik lahko dolo¢imo, da je
¢as v besedilu proti jutru in da celotno dramsko
dogajanje poteka od ene do druge noci.

Za izpis Casovnih informacij
do 2 tocki.

Za dolo¢itvi (dramski ¢as in
celotni dogajalni ¢as) po

1 tocka (1 +1).

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

¢ V drami je razviden obstoj neke skrivnostne
Organizacije, ki jo simbolizirajo Zenska in O&esi
postave. Ti sta podaljSani roki oblasti, ki osebam
»pereta mozgane«. V odlomku sta spremenijeni
v okostnjaka in barantata za &rve. Verjameta v
spremembo po smrti tistih, ki se v Zivljenju niso
hoteli spremeniti, in v pravi¢nost svojega
pocetja. Sta groteskni policijski figuri, ki
izpolnjujeta dolznost v absurdnem svetu.

* Zenska, ki je prej uporabljala svoje telo, da bi
dosegla svoje cilje, Iskalcu podleZe. Potohodca
ima za zival, nanj gleda z gnusom, uni€ila bi ga v
postelji. Potohodec pa jo rabi in izrabi za svojo
igro. Ko gre v posteljo z Iskalcem, pade v
ustveno krizo. Za Iskalca je Zenska nekaij, kar
je ob njem, tako kot je ob njem svet, ki ga ne
sligi in vidi. Zenskina &ustvena kriza je iskanje
&loved&nosti, ki jo je Zenska Ze zdavnaj zapravila.
Iskalec, medtem ko i€e svojo usodo, je zanjo
angel usode; izpolni Zenskin krog, da jo
spremeni v Starkino dvoj€ico. V odlomku, ko
Zenska odide s prizori$¢a, pometa s Starko, ki
sta zdaj druga drugi Cisto podobni.

Za dolocitev 2 tocki.

Za oznako iz celotnega
besedila za Zensko in Og&esi
postave do 2 tocki (2 + 2).

Za oznako iz odlomka 1 tocka
(1+1).

Naloga

Tocke

Resitev

Dodatna navodila

* NE

¢ Sramota zaradi nesposobnosti, malovrednosti,
praznote, prazne retorike, napihnjenosti,
dejansko pa nebogljenosti odreSevalca;
natanc¢neje: tistega, ki se ima za odreSevalca (ali
po smislu).

Za obkrozitev 1 tocka,
za temo do 2 tocki.

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

10

* Prva predstava je bila Zlahtna plesen Pupilije
Ferkeverk.

* Gledalisc¢e ni ostalo njihov medij, kasneje
skupina posname Se film s Karpom Godino, in
sicer Gratinirani mozgani Pupilije Ferkeverk.

Za odgovor do 3 tocke.
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Resitev

Dodatna navodila

11

8

* Dogajalni prostor je lahko kateri koli (za ritual/
obred prostor ni dekorativen), v katerem je
dovolj prostora za dvanajst igralcev in tri
glasbenike.

¢ Tudi dogajalni ¢as je nedolocen realni ¢as, v
katerem se kolazno nizajo dogodki, slike, prizori
(€as ni sukcesiven, niti kavzalen).

* Dogajanije je kolektivno, ritualno/obredno, od
skupinskega recitiranja molitvice, obrednega
kopanja, pri katerem paru, ki se kopa, prav tako
pomagajo vsi igralci z rekviziti in oblikujejo
atmosfero z medklici (reklamami ipd.).

* Dogajanje je ritualno/obredno, posveceno,
zgoS¢&a atmosfero pred finalnim dejanjem,
zakolom kokosSi (ali po smislu).

Za oznako prostora do 2 tocki.
Za oznako €asa do 2 tocki.
Za dramsko dogajanje do

2 tocki.

Za opis in oznako dogajanja
2 tocki.

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

12

4

¢ Pupilija je s tem v slovenski prostor uvedla
performativni obrat, s katerim je izvajalce na
odru, njihova telesa in njihova Zivljenja postavila
kot primarno izrazilo ali medij odrskega izraza. S
tem je srediS¢&na to¢ka umetnosti postalo nekaj,
kar ni ve€ ne literatura ne umetnisko
transponirana realnost, ki ji gledalis¢e
shakespearjansko postavlja ogledalo, ampak
resnica, lepota in bole€ina dejansko Zivetih
okolis¢in vsakdanijika.

Za utemeljitev do 4 toCke.

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

13

* 2006
¢ Janez Jansa

Naloga

Tocke

Resitev

Dodatna navodila

¢ Znamke, nakar $e Emilija

¢ Igrajte tumor v glavi in onesnaZenje zraka
¢ Zrtve mode bum bum

¢ Zid, jezero

Skupno Stevilo to¢k IP 1: 65
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IZPITNA POLA 2

Tocke |Resitev Dodatna navodila
1.1 3 ¢ splosni plan
¢ ameriski plan
¢ bliznji plan
1.2 3 tri od: Za vsako obliko 1 toc¢ka.
* lazna nosecnost
¢ izsiljevanje
* spolnost z mladoletnicami
¢ fizicno nasilje
¢ umor
¢ kraja
1.3 3 tri od: Za vsak odgovor 1 tocka.
¢ Brezdelje — protagonisti igrajo nogomet.
* Dogajanje poteka na druzbenem obrobju v (Mozno je upoStevati tudi
barakarskem delavskem naselju. dodatni odgovor, Ce je
¢ Dzimi se ne boji avtoritete upravnika, saj ga ustrezno utemeljen.)
prostodusno poniza pred vsemi.
¢ Smrt na strani$cu, ki predstavlja usmeritev
celotnega pripovednega toka in energije filma h
kon¢ni razresitvi v najbolj »surovi« podobi
celotnega filma ...
Skupaj 9
Tocke |Resitev Dodatna navodila
21 4 Stiri od:
¢ gibanju filmske kamere
¢ snemalnim kotom ali rakurzom
¢ uporabi filmskih planov
* scenografiji
¢ filmskemu zvoku
¢ kostumografija
¢ kader-sekvenca
2.2 5 pet od: Za vsako situacijo 1 tocka.
¢ V odlomku je edini prizor filma, v katerem se
protagonistka znajde sredi mnozice. (Mozen tudi odgovor total od
* Tukaj je podan edini posnetek pejsaza oz. dalec¢ ali tudi splo3ni plan.)
krajine.
* Pri¢a smo edini vozniji protagonistke filma.
¢ Samo tukaj se dogajanje odvija v naravnem
okolju, zunaj mesta. / V odlomku je edini prizor,
posnet na podeZelju.
¢ Samo tukaj je uporabljen daljni plan (total) ...
23 3 tri od: Za vsako dolo€ilo 1 tocka.
¢ potlacitev spodletele igralske kariere
¢ Zelja po uspehu in priljubljenosti
* hrepenenje po ljubezni
¢ skaljena samopodoba
¢ osebnostna kriza zavrzene ljubimke in neuspele
igralke ...
Skupaj 12
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Tocke |ResSitev Dodatna navodila

3 5 *A Ce je oznagenih veé kot pet
*C odgovorov, se za vsak
*E napacen odgovor odvzame
*G 1 tocka.
*J

Tocke |Resitev Dodatna navodila

4 5 | * Zivojin Pavlovié
¢ Ko bom mrtev in bel
¢ Dragan Nikoli¢ / DZimi Barka
* 1967 Mozen tudi odgovor 1968.
¢ filmski naturalizem

Tocke |ResSitev Dodatna navodila
5 2 *A Ce sta oznadena veé kot dva
*D odgovora, se za vsak
napacen odgovor odvzame
1 tocka.
Tocke | ReSitev Dodatna navodila
6.1 4 Stiri od: Za vsako znadilnost 1 tocka.
* Naturalisti¢ni pristop k obravnavi druzbene
realnosti.

¢ Snemanje na lokacijah zunaj studiev.

¢ Uporaba dolgega posnetka in prevladujo¢ delez
snemanja z gibljivo kamero.

¢ Zanrska kombinatorika oz. kombiniranje razli¢nih
Zanrov (uporaba elementov melodrame,
kriminalke, socialne in psiholoSke drame,
komedije ali &rne komedije).

* Pripovedna fragmentarnost, razdrobljenost,
nepovezanost.

¢ Zdruzevanje prvin igranega in dokumentarnega
filma.

* Posamezni posnetki delujejo, kot da ne bi bili
rezirani, temvec€ kot da so neposredni odraz
realnega Zivljenja ...

6.2 4 Stiri od: Za vsako vsebinsko potezo

* V filmih prevladujejo mladi protagonisti — 1 tocCka.
predstavniki generacije, ki je v obravnavanem
obdobju odrazala malodus$je in razo¢aranje nad
druzbenim sistemom in ideologijo.

¢ Obravnavanje odnosa med individualno,
posameznikovo svobodo in kolektivnimi
druzbenimi interesi ter normami.

* Pogosto podaja figure neuravnovesenih mladih
posameznikov, nagnjenih k izzivalnosti, izgredom,
pa tudi k brezbriznosti, samodestruktivnosti,
brezupu.

* V filmih se odraza poistovetenje s prestopniki, ki
se gibljejo na robu zakona, v situacijah, v katere
so jih prisilile brezupne druzbene razmere.

¢ Obravnavanje napetosti med vasjo in mestom, t;.
med zaostalostjo vztrajanja pri tradicionalnosti
uveljavljenih nacel in zaupanjem v napredek, ki
ga prinaSa modernizacija ...

Skupaj 8
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Tocke | ReSitev Dodatna navodila
7 3 *A Ce so oznadeni veg kot trije
*C odgovori, se za vsak
*E napacen odgovor odvzame
1 tocka.
Tocke |ResSitev Dodatna navodila
8 4 ¢ Ko bom mrtev in bel

* Do zadnjega diha
¢ Jean-Luca Godarda
¢ (francoski) novi val

Naloga

Tocke

Resitev

Dodatna navodila

9.1

6

Sest od:

* Casovni in prostorski prehodi brez montaznih rezov.

* Neobic¢ajni snemalni koti oziroma rakurzi.

* Mehko gibanje kamere.

* Pomensko nasi¢ena raba zvokov in zvocnih
ucinkov.

¢ Slikovita mizanscena.

* Ekspresivna ali izrazito poudarjena osvetlitev.

¢ Simbolni liki.

¢ Vec ¢asovno-prostorskih ravni znotraj enega
kadra.

¢ Kader-sekvenca.

Za vsako inovacijo 1 toc¢ka.

(MoZen tudi odgovor
nesunkovito ali nevsiljivo
gibanje kamere.)

9.2

eksterierji, dve od:

* S podajanjem sivih, temacnih podob
ljubljanskega mestnega jedra, ki predstavljajo
zatohel in klavstrofobi¢en prostor.

¢ S pogostim no¢nim dogajanjem.

¢ S snemanjem razpadajocih prodcelij starih,
zanemarjenih stavb.

¢ S pogostimi prizori v deZju.

interierji, dve od:

¢ Z dogajanjem v majhnih, vlaznih, zanemarjenih
stanovanjih.

¢ S snemanjem v ozkih hodnikih in na temacnih
stopniscih.

¢ Z uporabo starega, izrabljenega pohistva.

¢ S prizori v umazanih, zakotnih lokalih, z zapitimi
gosti.

Za vsako znadilnost 1 tocka.

Skupaj

10

Naloga

Tocke

Resitev

Dodatna navodila

10

*A
*C

*D
*F
*H

Ce je oznadenih veé kot pet
odgovorov, se za vsak
napacen odgovor odvzame
1 tocka.

Naloga

Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

11

* Ples v dezju

¢ Bostjan Hladnik
¢ Franciji

¢ asistent rezije

Mozen tudi odgovor stazist
praktikant.
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Dodatna navodila

LEILLEM Tocke |ReSitev
12 4 *D
*C
*B
*A

Skupno stevilo tock IP 2: 71



